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Beschreibung

TAPPS?2 ist ein vektorbasierendes Zeichenprogramm, welches zur Planung und Program-
mierung der Regelungen UVR1611, UVR16x2, dem Regel- und Schaltmodul RSM610, CAN-
1/045 und CAN-EZ2 entwickelt wurde.

Eine mit TAPPS2 erstellte Konfiguration kann in ein Datenformat konvertiert werden, das
uber das Interface C.M.I. oder die SD-Karte der UVR16x2 oder des CAN-Monitors CAN-
MTx2 in die Regelung geladen werden kann.

In dieser Anleitung werden ausschlie3lich die notwendigen Werkzeuge und Verfahren erlau-
tert, welche zur grafischen Erstellung einer Programmierung oder einer Hydraulikzeichnung
notwendig sind.

Die Grundlagen der Regelungstechnik bzw. eine genaue Beschreibung der einzelnen Funkti-
onsmodule werden in diesem Manual nicht behandelt. Informationen zu Funktionsmodulen
und deren Wirkungsweise sind der Bedienungsanleitung der Regelgerate zu entnehmen.

Menuubersicht
Menu ,,Datei

BEWEN Bearbeiten  Ansicht  Objekt Hilf o An|age einer neuen Datei

Meu Skrg+M | - . . .
ffriern... — Offnen einer bereits erstellten Datei
Schliefien e SchlieRen einer oder mehrerer Dateien
alle schliefen ) ) )
Speichern Strg+S e Speichern einer oder mehrerer Dateien

Speichern unter... e Einstellungen
alle speichern

e Seite einrichten, Seitenansicht, Drucken

Einstellungen r

it einrichten. . e Importieren von Funktionsdaten

Seitenansicht. . e Exportieren von Funktionsdaten und Dokumentation
Drucken... Skrg+F ] . )
e Anzeige der zuletzt getffneten Projekte
Importieren +
Exportieren k
Zuletzt gedffnete Dateien r

Beenden Alk+F4

Mentu ,,Bearbeiten*

@Ansicht Obiekt E: e  RuUckgangig / Wiederherstellen von Bearbeitungsschritten

Rickgangig  Strgz e Ausschneiden / Kopieren / Einfiigen / Léschen von markier-
ten Objekten

Ausschneiden Skrg+ .
e Suchen von Objekten

kopieren Skrg+C
Einfligen Shrg+y
Lischen

Suchen Skrg+F

Alles markieren  Strg+a&



Mentu ,,Ansicht“

m Objek: Exti o  Auswahl der Anzeige von Seitennummer, Seitenraster und Zeichen-
v Seitennurnrmer raster
v Seitenraster
v Zeichenrasker

Menu ,,Objekt*

M Extras Hilfe e Anordnen und Ausrichten von Objekten

Anardnen *| o Wahl der Linienart und Fillung (globale Auswahl fir die ganze

Ausrichten b . . .. - . ;
Hydraulikzeichnung und fir Zeichenelemente im Programmierbe-

Linie und Fallung... reich)

achriftart, .,

e Wabhl der Schriftart (globale Textformatierung)

Menu ,,Extras‘

M Hilfe e Auswahl der Sprache

Sprach » . -
prace . e Erzeugen von mehrsprachigen benutzerdefinierten Be-
Globale Benutzerdef. Bezeichnungen .

zeichnungen

Menu ,,Hilfe“

e Anzeige des Manuals
Manual

i e Info Uber die TAPSS2-Version
Info tber Tappsz...

Sprache
Es stehen mel‘lrere Sprachen zur Datei Bearbeiten Ansicht  Objekt NSEGEEN Hilfe
Al.J'swahI. Menu JExtras \ Sprache 0 = Y o [ bsch
wahlen und gewlnschte Sprache an-  * m b
klicken. Fir die Anwendung der ge- Bibliothek Unbenan  Frangais
wulnschten Sprache ist ein Neustart Italiano i
von TAPPS2 notwendig. 77| Espafid
i © | Mederlands
v Cedtina




Symbolleiste

Mit Hilfe dieser Symbole kénnen haufig verwendete Aktionen mit einem Mausklick gestartet

werden.
1. Teil:

Dedd 2L 28

.

v

\ 4

\ 4

\ 4

v

v

2. Teil:

R e Q@ nE
— | | |

3. Teil:

Rl RS- A

\ J\ J\ J \

Ruckgangig / wiederherstellen
Kopieren / Einfligen
Druckvorschau

Drucken

Alle gedffneten Dateien speichern
Angezeigte Datei speichern
Offnen einer bestehenden Datei
Erzeugen einer neuen Datei

Raster und am Raster fangen akti-
vieren / deaktivieren

Objekt suchen

Zoom an gezeichnete Objekte an-
passen

Hinein- / herauszoomen um den Fak-
tor 2

In das gezogene Rechteck zoomen

L— Ausrichten, Zentrieren und Verteilen

v

v

v

der Objekte
Markiertes Objekt spiegeln
Markiertes Objekt drehen

Markiertes Objekt in den Hintergrund
oder Vordergrund setzen



Werkzeugleiste rechts

Selektionsmodus zum Einfiigen von Objekten, Parametrierung der Objekte und Her-
stellen von Verknupfungslinien

Knotenmodus zum Herstellen von Verknipfungsknoten

Editiermodus zum Bearbeiten von Linien

Zeichnen von Polygonen

A, | Textmodus zum Einfiigen und Bearbeiten von Texten
:j' Zeichnen von Polylinien

Zeichnen von Rechtecken

Anlegen, Offnen, Speichern von Dateien
Erzeugen von Dateien

Eine neue Datei kann mit dem Symbol h aus der Symbolleiste oder dem Menupunkt ,Datei /
Neu...“ erzeugt werden. Im nachfolgenden Fenster wird die Geratetype festgelegt:

Meues Dokument EI

Gerdtetypl  |UVR16x2 w

CAMN-EZ 2
CAMN-TIC 45

Ik

WR1611
LIWR 162

Offnen bestehender Dateien

Eine bestehende Datei (*.tdw) kann mit dem Symbol = aus der Symbolleiste oder dem Me-
ndpunkt ,Datei / Offnen...“ gedffnet werden.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig getffnet werden. Die gedffneten Dateien werden am
oberen Register oberhalb der Zeichenflache angezeigt. die gerade sichtbare Zeichenflache
wird hervorgehoben.

Beispiel: Die Programmierung Test-RSM wird gerade angezeigt

Test-R5M

Test-2

E

Hydraulik\, Programmigrung

Darunter kann zwischen der Hydraulikzeichnung und der Programmierung der angezeigten
Datei umgeschaltet werden.



Uber den Meniipunkt ,Datei / Zuletzt gedffnete Dateien“ kann aus einer Liste der zuletzt
geoffneten Dateien die gewlinschte Datei ausgesucht werden.

Die zugehorige Regelungstype kann bei Auswahl ,Programmierung® im Suchbaum
abgelesen werden:

<D » (QmsD A
%d Ausgange —I- Ein- und Ausgange —I- Ein- und Ausgange

Au1sgang Ausgang Ausgang

Speichern von Dateien

Die angezeigte Datei kann mit dem Symbol B aus der Symbolleiste oder dem Menupunkt
,Datei / Speichern” gespeichert werden.

Wurde der Datei noch kein Namen zugeordnet, erfolgt die Vergabe eines Namens beim
ersten Mal Speichern. Der Dateiname darf aus maximal 63 Zeichen bestehen und keinen
Punkt oder Umlaute enthalten.

Mit dem Symbol o oder dem MenUpunkt ,Datei / Alle speichern® kdnnen alle gedffneten
Dateien gespeichert werden.

Das Speichern der Anderungen sollte auch wahrend des Arbeitens regelmaRig durchgefihrt
werden, um bei auftretenden Stérungen (Computerabsturz, Stromausfall) einen groéReren
Datenverlust zu vermeiden.

Mit dem Menupunkt ,Datei / Speichern unter...“ kann eine gedffnete Datei unter anderem
Namen gespeichert und weiter bearbeitet werden.




Zeichenoberflache

Menu ,,Ansicht*

Datei Eearbeiten m ohjekt Ext Durch die Einstellungen im Menl ,Ansicht® kann die Zei-
No= g FErE—— chenoberflache strukturiert werden.

v Seitenraster
Bibliokhek, v Zeichenrasker

Seitenraster und Seitennummer: Durch diese Einteilung und Nummerierung wird ein Uber-
sichtlicher Druck der Programmierung erleichtert. Man kann dadurch die Grenzen der einzel-
nen Seiten beim Zeichnen der Programmierung beriicksichtigen und ein Uberschneiden von
Objekten uber die Seitengrenzen verhindern.

Zeichenraster: Durch den Zeichenraster wird eine ubersichtliche Anordnung der Objekte
und eine sichere Verknipfung der Objekte mit den VerknlUpfungslinien erreicht. Die Objekte
und Linien werden entlang des Rasters ausgerichtet. Das Andocken der Linien an die Ver-
knupfungspunkte wird durch einen automatischen Fangmodus erleichtert.

Das Ein- und Ausschalten des Rasters kann auch in der Symbolleiste erfolgen:
Zoomen

Zoomen mit dem Scrollrad

Mit dem Scrollrad ist ein schnelles und einfaches Zoomen mdglich, wobei die Position des
Mauszeigers der Zoom-Fixpunkt ist.

Zoomen mit den Werkzeugen aus der Symbolleiste

Durch Anklicken dieses Symbols verandert sich der Mauszeiger. Man kann nun ein
Rechteck Uber eine Objektgruppe ziehen, die dann auf die Gréf3e der Zeichenoberfla-
che gezoomt wird.

Bl | Solarregelung 1]

-~ Freigabe Funktion Solarkreis Ein [re—e—{A1 Solarpumpe |
S1 _ T.Kollekior Kollektortemp. Max. Begr. =< IR IR
S2_T.Speicher unten 1 ~——— Referenztemp. o

S3__ T.Speicher oben 1 —~———— Begrenzungstemp.
RIS ST e Mindesttemp. Koll,
S eI Maximaltemp. Ref

& Maximaltemp. Beg.

|

|

|

|

I

|

|

|

|

|

| 2
I

[ EEEEE S e Freigabe Funktion Solarkreis Ein |+
{[S1_TKollekior |-e——— Kollektortemp. Max. Begr. =<
| o
|

|

|

|

|

|

I

|

|

|

|

l

-

[

[S2__T.Speicher unten 2 +———{ Referenztemp. Ventil-Solar |

Begrenzungstemp.

-+ > Mindesttemp. Koll.
v
>€

Maximaltemp. Ref.
Maximaltemp. Beg.

e 3]

. 5
Freigabe Funktion Spllvorgang —+—s—{ A1
Solarstrahlung T

[55_Solarstrahlung

Beteiligte Funktionen
Solar 1 Solar 2

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
Solarpumpe Hd: EEEEE
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

- 12548 923 h BA45 525

& Klickt man eines dieser Symbole an, wird die Zeichnung um den Faktor 2 hinein
oder heraus gezoomt. Ist ein Zeichenbereich markiert, so ist der Fixpunkt die Mitte
des markierten Bereiches, ohne Markierung die Mitte des Anzeigebereichs.

57 Mit Hilfe dieses Werkzeugs kann man die Ansicht an die Gro3e der gezeichneten Pro-
grammierung anpassen.



Verschieben des Zeichenbereichs

Mit gedrlckter rechter Maustaste kann der Zeichenbereich in jede Richtung verschoben
werden.

S (Mischerausg)
70
“unktion eff. Solltemp.
sertemp. Solltemp.
Anforderung
schalter (Schaltausg.)
Br.Leistung
(Drehz.ausg.)
Lung 6
~unktion Anforderung A5 AnfKessel
ngstemp. (Schaltausg.)
:mp.
orderung

10



Import von Funktionsdaten (*.dat)

BN Bearbeiten  Ansicht  Objekt  Hilfe

] Skrg+r oy
+e " | @B i
Offnen. .. Skrg+0

Schligfen annktl 161 1EDWE.kc
alle schliefen

Speichern unker, .,

Einstellungen 3
Seite einrichten... . . . .
Seitenansicht. . Mit dem Menupunkt.,,Datel /"Im_portleren !
Drucken, .. Strg+P Funktionsdaten...“ ist es mdglich, Funkti-
onsdaten (*.dat-Dateien) in eine Zeichnung

Ir|||:||_|r _l:'r!:'rl M/ eanUfugen
Exportieren k1

Hinweise zu Funktionsdaten fur UVR1611:Um Funktionsdaten in TAPPS2 importieren zu
konnen, miussen diese mindestens mit TAPPS 1.25 oder einer neueren Version von TAPPS
erstellt worden sein. Um altere Programmierungen (*.eng/*.par) in TAPPS2 importieren zu
konnen, mussen deren Funktionsdaten (*.dat) zuvor mit TAPPS 1.29 nochmal neu erstellt
werden.

Etwaige Voreinstellungen (Funktionsubersicht (UVR1611), CAN-Datenlogging, Gerateein-
stellungen, etc.) werden Uberschrieben. Die Funktionen werden in der neuen Zeichnung sei-
tenweise eingefugt. Die Reihenfolge der Funktionen erfolgt nach ihrer Nummerierung.

Bei Ubernahme einer alten TAPPS-Programmierung einer UVR 1611 ist es daher sinnvoll,
die Reihenfolge zu Uberprufen. Mit ,Funktionen ordnen...“ kann sie in TAPPS 1.xx geéan-
dert werden, um die Anordnung in TAPPS 2 zu optimieren.

Wurden in der urspringlichen Programmierung Signalibergaben und -Ubernahmen ver-
wendet, so werden sie nun als Verknipfungslinien dargestellt.

Beispiel eines Funktionsdaten-Imports:

| Y

11



Programmierung

Die Erstellung der Funktionsdaten erfolgt im Bereich ,Programmierung®, der unterhalb des
Dateinamens angezeigt wird.

Beispiel:

Test_LwR1exZ

Heydraulik,

Vorgangsweise beim Programmieren

1.

W

12

Eine neue Datei erzeugen [ , oder eine bereits erstellte Datei fur weitere
Bearbeitung 6ffnen =2 .

Bendotigte Elemente (Ein-/Ausgange, Funktionen, etc.) in die Zeichnung einfigen und
entsprechend positionieren.

Ein- und Ausgange parametrieren.

Wenn vorhanden: Netzwerkein- und ausgange parametrieren.
Diese Elemente mit Linien grafisch verknupfen.

Funktionen und Meldungen parametrieren.

Einstellungen vornehmen (je nach Reglertype: Geréteeinstellungen, Funktionen und
Meldungen ordnen, Funktionsiibersicht erstellen, CAN-Datenlogging einstellen)

Mit der Funktion “Exportieren® aus dem logischen Schaltplan die *.dat-Datei (Funkti-
onsdaten) fur die Regelung erstellen.

Ubertragung der Funktionsdaten iiber das Interface (BL-NET oder C.M.1.) oder die SD-
Karte in den Regler.



Funktionsdatenobjekte / Allgemein

Funktionsdatenobjekte

Allgemeine Hinweise

Einfigen von Objekten in die Zeichnung

Das Einfligen von Objekten in die Zeichnung kann tber 2 Methoden erfolgen:
1. Direkt aus dem Suchbaum

Bibliothek, Test-RaM | Test_UvVR16x:2
m Hydraulik. | Programmierung
@ Markieren des Objektes

Mit dem Mauszeiger an die
@ gewunschte Stelle gehen

@ Mausklick

4%' AD unbenutzt |

IIWR1ExE -
= Ein- und Ausgan

Asgangssaar

2. Aus der Symbolvorschau (mit Drag & Drop)

Bibliothek. Tesk-RSM | Tesk_LvR16x2
([} Hydraulik | Programmierung @ Markieren des Objektes

@ Mausklick in das Vorschaufeld

‘I%{.ﬂ.l:l unbenuizt | E
@5 @ Mit gedriickter Maustaste an
® : > @ die gewtlinschte Stelle gehen

LWR16x2 ~
= Ej - und Ausgange
Ausgandssaar
In gleicher Weise kdnnen alle Objekte, also auch Funktionen in die Zeichnung eingefligt wer-
den.

@ Maustaste loslassen

Durch Doppelklick auf das Objekt gelangt man
in das Parametermend.

13




Funktionsdatenobjekte / Allgemein
Markieren

Durch einfachen Klick auf das Objekt in der Zeichnung wird es markiert. Das Objekt wird
dadurch rot gefarbt. Es kann nun verschoben oder ausgerichtet werden.

Beispiel: Ausgang

>+ Al Solarpumpe 1 —(

Markieren mehrerer Objekte

1. Markieren mehrerer Objekte nacheinander bei gedrickter Shift-Tasteﬁ .

2. Durch Ziehen eines Rahmens mit gedrickter linker Maustaste kann eine ganze Objekt-
gruppe markiert werden:

Solarkeis Ein
Max. Begr

Solertaeis Ein
Max. Begr

3

Spilvorgang

Spitvorgang (~+—s—{A1 _Solpumpe
Beteligte Funktionen

Solar 1 Solar 2

Solar 2

Verschieben von Objekten

Markierte Objekte oder Objektgruppen kdénnen mit gedriickter Maustaste oder durch die
Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden. Bei eingeschaltetem Raster werden die Objekte
beim Verschieben nach dem Raster ausgerichtet.

Rickgangig / Wiederherstellen

Durch die Werkzeuge 2.8 in der Symbolleiste ist es moglich, Programmierschritte
rickgéngig zu machen oder diese wiederherzustellen.

14



Funktionsdatenobjekte / Allgemein

Signal-Ubergabe und -Ubernahme

Damit kann eine logische Verbindung realisiert werden, ohne quer tber eine ganze Seite der
Zeichnung die entsprechende Linie fur die Verknupfung zeichnen zu mussen.

Beispiel:

Signalibergabe
< Signal-Kennung_xy >

Eingabefenster fur den Signal-Namen nach Doppelklick

Signal-Name

Signal-Mame

Cignal-Kennung ey vl Signal-rame: |Raum-5u:ulltemperatur v|

Signal-Mame: |

[ a4 ] [ Abbrechen ] [ ok ] [ Abbrechen ]

Uberschreiben des vorgegebenen Signalnamens ,Signal-Kennung_xy“ mit dem gewiinschten
Namen und Abschluss mit OK.

<+ Raum-Solltemperatur >

Ansicht der Signaliibergabe nach Eingabe des Namens

Signalibernahme

> Signal-Kennung_xy —

Eingabefenster fur den Signal-Namen nach Doppelklick

Signal-Mame Signal-Mame

Signal-Mame: | SHla[yEIE =0yl WEEY Signal-Mame: | tsum-Salltemper atur v|

Faurm-Sallkemperatur
Signal-kKennung_so
I T

T o) [ (o4 l [ Abbrechen ]

Auswahl des bereits gespeicherten Namens und Abschluss mit OK.

> Raum-Solltemperatur —

Ansicht nach Auswahl des Namens

15



Funktionsdatenobjekte / Allgemein

Objekte in den Vorder- oder Hintergrund setzen

Durch diese Werkzeuge in der Symbolleiste ist es mdglich, Objekte gegeniber anderen in
den Vorder- oder Hintergrund zu setzen.
Beispiel: Eine Linie kreuzt Eingédnge und soll nach dem Zeichnen hinter den Eingangen ver-
laufen.

1. Markieren der Linie

|S7 T.Puffer.
|Ss6 T.Pufferm

=

2. Auswahl des Werkzeugs in der Symbolleiste (,markiertes Objekt in den
Hintergrund®)

an s 500 M = E
Markierte Cbjekte in den Hintergrundl_

3. Anklicken der Linie mit dem geandert Mauszeiger (,,+*

4. Die Ansicht wurde nun geandert:

L=

[S7 T.Puffer.
[S6  T.Puffern S
"""'35EEEETﬁﬁZZZZﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ [S7  T.Puffero »—

[S6  T.Puffer.m ——

e

Datei  Bearbeiten  Ansicht RelREAM Extras  Hilfe Diese Aktion kann auch Uber

: N = F Anordnen 3 Inden Vaordergrund das Menu ,Objekt / Anordnen /

E Austichten 3 m In den Hintergrund“ durchge-
Bibliothek Lnie und Fillung,.,  St_UVR16x2 System vt TUNIT Werden.

ﬁ Schriftart. .. ngrammierung
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Funktionsdatenobjekte / Allgemein
Ausrichten von Objekten in der Zeichnung
Mit Hilfe dieser Funktionen ist es moéglich, Objekte nach bestimmten Kriterien auszurichten.
Beispiel: Linksbindiges Ausrichten von 3 Eingangen

1. Markieren der Objektgruppe, die ausgerichtet werden soll (mit gedrtickter Shift-Taste
oder mit einem Markierungsrahmen)

- [s1 TKollektor 1 ———
- |82 T.Speicher unten 1 —
S3 T.Speicher oben 1 ——

Die Markierung des Objektes, das ganz links angeordnet ist (S3), wird automatisch
hervorgehoben. An diesem speziell markierten Objekt wird die Gruppe ausgerichtet.

Soll die Ausrichtung an einem anderen Objekt erfolgen, so erfolgt die spezielle Mar-
kierung dieses Objektes durch zwei einzelne Mausklicks bei gedriuckter Shift-Taste.

Beispiel: Ausrichtung am Sensor 2:

- [s1 TKollektor 1 ——
——> [S2 T.Speicher unten 1 —a
S3 T.Speicher oben 1 ————

= Jetzt ist die Markierung des Sensors S2 hervorgehoben.

2. Auswahl der Ausrichtmethode (in diesem Beispiel: ,linksbiindig am zuletzt markier-
ten Objekt ausrichten®) mit Mausklick

E%EIMW T o T e

_|Linkshiindig am zuletzt markierten Ohjekk ausrichten |-

3. Die Sensoren wurden am Sensor S2 ausgerichtet:

S1  T.Kollektor 1 —o
S2 T.Speicher unten 1 o
S3 T.Speicher oben 1 —9

Diese Aktion kann auch Uber das Menu ,Objekt / Ausrichten / Linksbiindig ausrichten®
durchgefuhrt werden.

17



Funktionsdatenobjekte / UVR1611
Funktionsdatenobjekte fir UVR1611
Anwendung benutzerdefinierter Bezeichnungen

Ausgiinge - Ausgang 13 - ------------

— /Durch Anklicken dieses Feldes er-
Zeichnungsabjekt: | Ausgang 13 . scheint das Fenster zum Verwal-
- - ten der benutzerdefinierten Be-
Yerknipfungen | Parameter | anbiblockierschutz .
zeichnungen.
Bez.-Gruppe: | Benutzerdsf. |8 Es konnen maximal 16 Bezeich-
Bazeichung! | ——mme 32 nungen definiert werden, die
wahlweise den Ein-, Ausgéangen,
Typ Meldungen oder Funktionen zuge-
© unbenutzt teilt werden konnen.
(%) schaltausgd ;::: 0 Sek
fooeee [—>Nach Definition der gewiinschten
e 0 Sek W . - .
ol Bezeichnungen konnen diese aus
geoon- der Liste ausgewahlt werden
10-----
1-----
12-----
13-----
14 ----- OL.:
15-----
16-----
[ Ik ] [OK, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Beispiel: Verwalten benutzerdefinierter Bezeichnungen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen verwalten

3

Doppelte Bezeichnungen

Die Bezeichnung darf maximal 12 Zei-

Benutzerdefinisrte Bezsich Fiir Ein-fAusgange, Meld d : , ,
FEEEHZI;?-II’E:I InierCe oeZeichnungen rur II'I,II UsJange Sldungen un Chen |ang sein Und ke|ne Sonderze|Chen
_ _ _ _ ~ 1 und Umlaute enthalten.
Maximal 12 Zeichen, nur Zeichen mit ASCI-Code 32-126, sowie 460, . . .
Bei Funktionen kénnen an der UVR1611

1: | FB-venti CEN allerdings nur 9 der maximal 12 mdgli-

= | Lusfrer oben 100 [ 10----- chen Zeichen angezeigt werden.

3t | P-Kaminofen 1| 11-----

41| 4---n- 120 [12-----

S| §----- 13 [ 13-----

Bi | G----- 14 [ 14-----

Fr| Fo---- 15 [15-----

Bt | B----- 16 [ 16-----

[ (04 l [ abbrechen

Zeichnungsobjekt: | Eingang 16 w

Wird flr ein Objekt eine Bezeichnung gewahlt, die be-
reits einmal vergeben wurde, wird ein Warndreieck
angezeigt.

v

2 1 v

Bez.-Gruppe: | Allgemein

Bezeichnung: | T.Kollektor

18



Ausgange

Funktionsdatenobjekte / UVR1611

Durch Doppelklick gelangt man in das Parametermenu. Vorerst gilt das Zeichnungsobjekt
als ,unbenutzt®. Nach Zuweisen einer Ausgangsnummer werden die gewohnten Parameter

zur Auswahl gestellt.
Beispiel: Ausgang 1, Solarpumpe

Ausgsnge - Ausgang 1 - Pumpe-Solari

Zeichnungsobjekt: |.ﬁ.usgang 1 V|
'u'erknljpfungenl Parameter |.ﬁ.ntil:|lcuclderschutz
Bez.-Gruppe: |.ﬁ.llgemein V|
Bezeichnung: |Pumpe-5::ular V| |1 V|
T¥p Modus:
() unbenutzt
(%) schalkausgang VETZELERIE:
") Drehzahlreg, Machlauf:
Laufzeit:
WR1611E:
Metzw,.Eg.==0L.:

(04 l [OK, ohne zuweisen ] [ Abbrechen ]

Ausgange - Ausgang 1 - Pumpe-Solari

Zeichnungsobjekt: | Ausgang 1 V|
Yerknipfungen |F'arameter antiblackierschukz
Furkktian Ausgangsyvariable
SOLARL Solarkreis
SOLYCRR, Spllvorgang
[ O, ] [OKJ ohne zuweisen ] [ Abbrechen ]

Mit ,OK“ werden die Einstellungen
aller Ausgange gespeichert und dem
Zeichenobjekt der gewahlte Ausgang
zugewiesen.

Mit ,OK, ohne Zuweisen“ werden
die Einstellungen aller Ausgange ge-
speichert.

Die ,Verknupfungen® entsprechen
der Anzeige des ,Ausgangsstatus®
im Regler.

Hier werden alle bereits erfolgten
Verknupfungen des Ausganges mit
den Funktionen angezeigt.

Sinngemal gilt obiges auch fur den Ausgang 14 (Datenleitung), die Analogausgange 15 und
16, sowie die Mischerausgangspaare 3/4, 8/9, 10/11 und 12/13.
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Funktionsdatenobjekte / UVR1611

Eingange

Wie bei allen Zeichnungsobjekten gelangt man durch Doppelklick in das Parametermenti.
Beispiel: Eingang 1 Sensor Kollektor

Eingdnge - Eingang 1 - T.Kollektor

Zeichnungsobjekt: |Eingang 1 V|
Patameker |
Bez.-Gruppe: |.ﬁ.llgemein V|
Bezeichnung: |T.Ku:ullekt-:|r V| | V|
Typ Messqrifhe Prozessgrifie Sensar
(unbenutzt {(®) Temperatur (®KTY10
) Digital ) Solarstr, I PE1000
(%) Analog () Spannung IRAS
CIRASPT
Mittelwert: | 1,0 5ek
Quak,
Korr: | 0,0K "
Teiler:
Skalierung
Ik l [ 2, ohne zuweisen ] [ abbrechen
Sensorstatus

Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Darstellung des Sensorstatus fir den Sensoreingang 1

Sensor-Status
S1 T.Kollektor X
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Funktionsdatenobjekte / UVR1611

Netzwerkausgéange
Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler” werden die Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knoten-
nummer, Netzwerkfreigabe, Autooperation).

Unter ,Parameter” ist die Verknupfung zu sehen.
Im 3. Register werden die ,Sendebedingungen” festgelegt.
Nach der Parametrierung wird der Netzwerkausgang wie folgt dargestellt:

> Analog oder Digital + Nummer des Netzwerkausgangs

NWA Analog 1
.y CAN/1/1

‘ \—> Nummer des Netzwerkausganges

> Knotennummer des Reglers

> CAN-Netzwerk

Netzwerkeingange
Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler® werden die Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Knoten-
nummer, Netzwerkfreigabe, Autooperating).

Unter ,Parameter® wird die Quelle fur den Netzwerkeingang festgelegt.
Im 3. Register werden die ,Timeout-Bedingungen® festgelegt.
Nach der Parametrierung wird der Netzwerkausgang wie folgt dargestellt:

> Analog oder Digital + Nummer des Netzwerkeingangs

NWE Analog 1
> CAN/2/1 —~

> Nummer des Netzwerkausganges der Quelle

N
7

Knotennummer der Quelle

> Quelle CAN oder DL

Netzwerkstatus

Beispiel: Darstellung des Netzwerkstatus fir den Netzwerkeingang Analog 1
Netzwerk-Status N
Analog 1
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Funktionsdatenobjekte / UVR1611
Funktionen

Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Solarfunktion

Solarregelung
SOLAR

< Freigabe Funktion Max. Begr.
> Kollektortemp. Solarkreis Ein
> Referenztemp. (Schaltausg.)
> Begrenzungstemp.

14 Nummer der Funktion

$<
%<

Die violett gefarbten Eingangsvariablen sind Pflichtvariablen, die unbedingt verknipft wer-
den missen. Bevor diese Verknipfungen nicht durchgefuhrt sind, ist die Parametrierung
nach Doppelklick auf das Zeichnungsobjekt nicht sofort méglich. Wird das trotzdem versucht,
erscheint zuerst eine Fehlermeldung, die mit OK bestatigt werden muss.

Bei den betreffenden Eingangsvariablen, die  kollektortemperatur Referenzkemperatur
nicht verknipft wurden, erscheint in der Para-  quele: Fflicht! Quelle: PFlicht!
metrierung ,Pflicht!®.
Die grin gefarbten Eingangsvariablen kdnnen,
missen aber nicht verwendet werden.
Beispiel: Heizkreisregler
Heizkreisregler - HEIZKR. 1 X
Eingangswvariablen | Parameter | Ausgangsvariablen
Bez.-aruppe: | Allgemein i
Bezeichnung: | HEIZKR., v |l |w
Betrieb: | Zeit/auto b
Raumtemperatur Abschaltbedingungen
T.Raum.&bsenk: | 16°C  w Wenn T.R.aum Wenn T.Yarl
Ist = Sall 7 Mein  w Sall < Min 7 Ja v
T.Raum.Mormal: | 20°C W vorhaltezeit: 0 Min L
Hysterese: 1,OK » Hysterese: 20K W
¥Yorlauftemp. - Heizkurve
Regelung RaumsinflLss: oy 7 Wenn T.Aufen Wenn Absenkbetr, und T.Aufen
O Fisert Mwa = Max 7 Mein w Ist = Min ? Mein hd
Einschalkiberh.: |09  w
© AuBentemp. T.Aufen. Max: Z0°C W T.Aulen. Min: 50 W
T Morl,+10°C: 35°C W
Heizkurve Hysterese: 20K W Hysterese: 2,0k »
(%) Temp. T.vorl,-20°C: BO°C W
O steiheit Steilhsit: wenn T.vorl
Isk = Max 7 Mein b
T.Vorl.Max: 65T W
T.%oarl.Min: 20°C W Wenn Heizkreis = Aus, Mischer: | Schliefien W
Aulentemp. - Mittelwerte Frostschutz
Worlaufreg.: 10Min w abschaltung: INMin W T.Aufen My < |50 W T.F.aum.Frost; 59 W
Ok l l Abbrechen
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Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Funktionsdatenobjekte flr Gerate mit X2-Technologie (UVR16x2,
RSM610, CAN-I/045, CAN-BC2 und CAN-EZ2)

Bezeichnungen verwalten, benutzerdefinierte Bezeichnungen erstellen

Durch Anklicken dieses Feldes er-
Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 - ------------ v| scheint das Fenster fiir die Ver-
waltung und Auswahl aller Be-
zeichnungen.

Parameter |

Bez.-Gruppe Allgemein

Bezeichnung » |
Bez.-Index

= Allgemein
Tvp Analog

Messgrofie Temperd

Zuerst werden die vom Pro-
gramm vorgegebenen Be-

Suchen nach: | zeichnungen angezeigt.
-~

Bezeichnungen verwalten

Die Bezeichnungen werden in
verschiedene Gruppen aufge-
"""""" teilt. Eine Suchfunktion er-
T.Kollektor leichtert die Auswahl. Es ge-

= Allgemein

T Solar WL nlgt die Eingabe eines Wort-
T.5olar RL ~ || teils des gesuchten Begriffes.
T.kessel VL

T.kessel RL

Wird die gewlnschte Be-
zeichnung nicht gefunden,
suchen nadl: | T. kann diese durch Anklicken
‘ des Plus-Symbols sofort als

benutzerdefinierte  Bezeich-

nung ibernommen werden.
Bezeichnungen verwalten LJIN Mit ,OK* wird diese neu defi-
Suchen nach: |T.u:||:|en| | nierte Bezeichnung flir das

Objekt tbernommen.
= Brl:E Bezeichnungen {max. 24 Zeichen)
ot )

Bezeichnungen verwalten

Eingsdnge - Eingang 1 - T.oben

Zeichnungsobjekt: |Eingang 1-T.oben V|
Parameter |
Bez.-Gruppe A
Eezeichriung + )
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Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

-| Benutzerdefinierte Bezeichnungen {max. 24 Zeichen) Eine neue Bezeichnung kann
. auch direkt in die Liste der

benutzerdefinierten Bezeich-

v nungen eingetragen werden.

[ (04 ] [OKJ ohne Zuweisen ] [ abbrechen ]

Durch ,OK“ wird die Bezeichnung dem Objekt zugewiesen, durch ,OK, ohne Zuweisen® wird
die neue Bezeichnung nur in der Liste gespeichert, ohne dass das Objekt die Bezeichnung
erhalt.

100 Alle zuletzt verwendeten be-
= 2uletzt verwendete benutzerdel. Bezeichnungen nutzerdefinierten Bezeichnun-
T.oben gen (auch aus friheren Pro-
T.Mitte grammierungen) werden in
T.unken einer Liste am Ende des Fens-

¥ || ters angefihrt und kénnen di-
rekt oder mit Hilfe der Such-
funktion ausgewahlt werden.

[ (04 ] [OKJ ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Die direkte Auswahl erfolgt mit Klick auf die Bezeichnung (Markierung) und ,OK*.

Sobald eine Bezeichnung aus der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen einem Ob-
jekt zugewiesen wurde, wird sie in der aktuellen Programmierung auch in der Liste der be-
nutzerdefinierten Bezeichnungen angezeigt.

Es kdénnen bis zu 100 Bezeichnungen mit maximal 24 Zeichen definiert werden, die wahl-
weise allen Funktionsdatenobjekten zugeteilt werden kdnnen.

Bereits definierte Bezeichnungen konnen direkt in der Liste der benutzerdefinierten Bezeich-
nungen bearbeitet (verandert) werden. Die veranderte Bezeichnung erscheint zuséatzlich zur
ursprunglichen Bezeichnung in der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen.

Mit der ,Entf“-Taste kdnnen Eintrage aus der Liste der zuletzt verwendeten Bezeichnungen
wieder geloscht werden. Die vom Programm vorgegebenen Bezeichnungen kénnen nicht
bearbeitet oder geléscht werden.

Doppelte Bezeichnungen

Einggdinge - Eingang 16 - T.Kollektor 1

Zeichnungsobiekt: | Eingang 16 - T.Kollekkar 1 b
Wird fur ein Objekt eine Bezeichnung
Parameter gewahlt, die bereits einmal vergeben
Bez -Grunpe Allgemein A wurde, werden die Bereiche ,Bezeich-
Bezeichnung T.kallekkor nung“ und ,Bez.-Index“ gelb hinterlegt.
Bez.-Index 1
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Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen (mehrsprachig)

Mit Hilfe der ,globalen benutzerdefinierten Bezeichnungen*® ist es méglich, Ubersetzungen
fur diese Bezeichnungen zu erstellen und in der gewlinschten Sprache anzuwenden.

Diese Bezeichnungen beinhalten die ,zuletzt verwendeten benutzerdefinierten Bezeich-
nungen®.

Zu diesem Zweck wird ein Ubersetzungsspeicher angelegt, der unabhangig von der jewei-
ligen Programmierung im PC des Benutzers gespeichert wird und von TAPPS2 aufgerufen
werden kann.

Nachfolgend wird die Vorgangsweise zur Erstellung eines Ubersetzungsspeichers in den
verfigbaren Programmsprachen in einem Beispiel beschrieben.

Datei Bearbeiten Ansicht  Objekt BSESEEN Hilfe

D o n ﬁ @ E Sprache »

Globale benutzerdef. Bezeichnungen

Bibliothek,

Bnutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachia verwenden

Lbersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch | 3 Bezeichnungen )

Sprache | Dbersetzt

en 0%
fr 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
cs 0%
b 0%

(o] Dyworien.

S

Derzeit sind 3 Bezeichnungen gespeichert. Nach Markierung von ,Benutzerdefinierte Be-
zeichnungen mehrsprachig verwenden® kann mittels ,Exportieren® eine csv-Datei fur den
Ubersetzer angelegt werden.

. ) Hier erfolgt die Auswahl der Sprache, fir die die csv-
Exportieren §| . : .
. —4 Datei angelegt werden soll und ob auch die bereits
() einzelne Sprache fiir Obersetzer Ubersetzten Bezeichnungen in die csv-Datei aufge-
Sprache: | Englisch v nommen werden sollen.

[Jink. bereits ibersetzten Bezeichnungen | Wird der gesamte Ubersetzungsspeicher (alle Spra-
chen mit allen bereits erfolgten Ubersetzungen) in die
csv-Datei exportiert, dann kann der Ubersetzungsspei-
| ok | [ abbrechen || cherin TAPPS2 anderer Computer importiert werden.

() gesamter Ubersetzungsspeicher

Nach ,,OK* wird der Ordner und der Dateinamen fir die csv-Datei festgelegt.
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Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate
Beispiel einer csv-Datei nach dem Exportieren und Ubersetzen:
In der csv-Datei kann der Programmierer

= B E D erlauternde Kommentare zu den Begriffen
1 |de Kommentar max. Linge en fur den Ubersetzer eintragen.
2 |T.Mitte 24/ T.centre Der Ubersetzer schreibt die tbersetzten
3 T.unten 24 Thottom  Bezeichnungen in die entsprechende
4 |T.oben 24 T.top Sprachspalte. In diesem Beispiel wurde
5 die csv-Datei fur Englisch erstellt (Spalte
.en“ = Englisch).

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen E|
Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Lbersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deuksch [ 3 Bezeichnungen )

Sprache | Ubersetzt

en 0%
Fr 0%
it 0%
es 0%
nl 0%
s 0%
h 0%
Exportieren, . Importier

Nach der Ubersetzung kann diese Tabelle wieder in TAPPS2 importiert werden.

Zum Einfugen der Ubersetzung und/oder der Kommentare wird das

[#] Ubersetzungen einfigen entsprechende Kastchen markiert.
Einmal eingefiigte Kommentare werden kinftig automatisch beim
Exportieren (auch in anderen Sprachen) in die csv-Datei geschrie-

[ K, ] [ abbrechen ] ben.
Abschluss mit ,OK".

|:| Kommentare einflgen

r.s-—(] Beim Importieren eines ,gesamten Ubersetzungsspei-
=4 chers® wird festgelegt, ob die Datei mit den bereits vor-
(%) Ubersetzungsspeicher zusammenfihren handenen Ubersetzungen im Ubersetzungsspeicher zu-
sammengefiuhrt oder der Ubersetzungsspeicher kom-
plett ersetzt werden soll.

[ ok ] [ abbrechen ] Abschluss mit ,OK*.

Importieren

(") Ubersetzungsspeicher ersetzen




Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Im MenU ,Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen® ist ersichtlich, ob alle Bezeichnungen
im Ubersetzungsspeicher Ubersetzt sind (= 100%).

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache;  Deutsc
B e
100%,

en

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

&

h {3 Bezeichnungen )

Anwendung der Ubersetzten Bezeichnungen

Beispiel: In einer Programmierung, die in Deutsch erstellt wurde, sollen fur einen englisch-
sprachen Anwender auch die benutzerdefinierten Bezeichnungen in Englisch am X2-Gerat

angezeigt werden.

Voraussetzung: Es muissen alle benutzerdefinierten Bezeichnungen, die in der Program-

mierung enthalten si
Geridteeinstellungen

allaemein | CAN-Bus

= Grundeinstellungen
Helligheit
Display Tirmeouk
Wahrung

I=I Benutzer
Fachmann-Kennwork
Experten-Kennwaork
Zugang Meni

= Uhrzeit / Standort
autom, Zeitumstellung
Zeitzone
aPS Breite
GPS Lange

Sprache

nd, Ubersetzt sein.

X

DL-Bus

100,0 %
00:30 [ram: s5]
Euro

G4
128
anwender

Ja

01:00 [hh:mm]
45,536500 ©
15,080000 =

= Benutzerdefinierte Bezeichnungen

Deutsch
undefiniert:
Deuksch

Franzisisch ! :]

Italienisch
Spanisch
Miederlandisch
Tschechisch
Ingarisch

Die urspriingliche Sprache war Deutsch.
Es werden daher vor der Anderung deut-
sche benutzerdefinierte Bezeichnungen
angezeigt. Daher muss die Sprache der
Bezeichnungen auf Englisch geandert
werden.
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Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Benutzerdefinierte Bezeichnungen - Sprache

Machten Sie die Sprache der in der Zeichnung enthaltenen, benutzerdefinierten Bezeichnungen festlegen oder
andern?

Beim Andern der Sprache werden die in der Zeichnung enthaltenen, benutzerdefinierten Bezeichnungen durch die
entsprechenden Ubersetzungen ersetzt,

< (%) Sprache dndern

i) Sprache Festlegen

[ Ik l [ Abbrechen

Fur diesen Anwendungsfall muss die Sprache geéndert werden.

Falls nicht alle Bezeichnungen Ubersetzt sind, die in der Liste ,Benutzerdefinierten Be-
zeichnungen® aufscheinen, kann die Sprache nicht geandert werden und es erscheint fol-
gende Meldung:

Tapps2 (%]

] 'f #ndern der Sprache nicht miglich, da micht Fiir alle Bezeichnungen Ubersetzungen vorhanden sind.
L

Die drei Bezeichnungen werden durch die Anderung von Deutsch auf Englisch nunmehr in
Englisch angezeigt.

[S1 T.oben < [S1 Ttop =<
[S2  TMitte =< [S2  T.centre =
[S3  Tunten =< [S3  Tbottom =<

FUr jede Sprache muss eine eigene dat-Datei fir das X2-Gerat erzeugt werden, damit die
passenden benutzerdefinierten Bezeichnungen im Gerat angezeigt werden.

28



Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Erstellung von Ubersetzungen fir altere Programmierungen, bei denen
die Sprache der benutzerdef. Bezeichnungen noch nicht festgelegt ist
Vorgangsweise:

1. Offnen der Programmierung mit TAPPS2 Version 21.11

2. Festlegung der Sprache Deutsch fiur die benutzerdefinierten Bezeichnungen im Meni

o

Datei/Einstellungen/Gerateeinstellungen

= Benutzerdefinierte Bezeichnungen
Sprache undefiniert w

undefiniert

Ubernehmen der Bezeichnungen in den Ubersetzungsspeicher (Meni ,Extras/Globale
benutzerdefinierte Bezeichnungen®)

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache;  Deutsch (3 Bezeichnungen )

4. & benutzerdefinierte Bezeichnungen der Zeichnung wurden noch nicht in den
== Ubersetzungsspeicher aufgenommen.

Wurde die Sprache in den Gerateeinstellungen noch nicht festgelegt (Sprache ,unde-
finiert®), erscheint folgende Meldung:

Globale benutzerdefinierte Bezeichnungen

Benutzerdefinierte Bezeichnungen mehrsprachig verwenden

Ubersetzungsspeicher

Ausgangssprache: Deutsch  {akiuell 3 Bezeichnungen)

 Die Sprache der benutzerdefinierten Bezeichnungen in der Zeichnung ist noch undefiniert,
A1 Die Ubernahme von Bezeichnungen in den Ubersetzungsspeicher ist ersk miglich, wenn die Sprache
in den Gerdtesinstellungen Festgelegt worde,

Erstellen einer csv-datei fur den Ubersetzer mit ,Exportieren®
Importieren der csv-Datei nach der Ubersetzung.

Damit kdnnen in Zukunft die ,alten” benutzerdefinierten Bezeichnungen auch in ande-
ren Programmierungen verwendet werden (siehe voriges Kapitel ,Anwendung der
Ubersetzten Bezeichnungen®).
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Ausgange

Durch Doppelklick gelangt man in das Parameterment. Vorerst gilt das Zeichnungsobjekt
als ,unbenutzt®. Nach Zuweisen einer Ausgangsnummer werden die Parameter zur Auswahl

angezeigt.
Beispiel: Ausgang 1, Solarpumpe 1

¥~ Al Solarpumpe 1

%<

Ausginge - Ausgang 1 - Selarpumpe 1

Zeichnungsobjekt: | Busgang 1 - Solarpumpe 1 hd

Yerknipfungen | Parameter | Blockierschutz

Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichrung Solarpurnpe
Bez,-Index 1

=l Allgemein
Twp Srchalkausgang
Modus
Werzégerung 00:00 [rm:ss]
Machlauf 00:00 [mm:ss]
LauFzeit
Laufzeitbegrenzung

I=I Ausgangswert Digital / Handbetrieb
Darninant Aus
Digital Ein
1=l Skalierung
Eingangswert 1
Ziglwert 1
Eingangswert 2
Zighwert 2
=l fwusgangsstatus

EIN wenn
Schwelle
=/ Handbetrieb
Snderbar durch Arwwender
[ ol ] [ 0k, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]
Verknupfungen

Ausginge - Ausgang 1 - Solarpumpe 1

Zeichnungsobjekk: | Ausgang 1 - Solarpumpe 1 w

YerknOpfungen | parameter | Blockisrschutz

Funkkion Ausgangsvariable
Solar 1 Solarkyeis

Solar 2 Solarkreis
Solarvorrang Spllvorgang

Oder Ergebnis

Blockierschutz

Nach Auswahl der Ausgangsnummer
muss der Typ festgelegt werden.
Danach wird die Bezeichnung ausge-
wahlt und werden alle weiteren Einstel-
lungen vorgenommen.

Mit ,OK" werden die Einstellungen aller
Ausgange gespeichert und dem Zei-
chenobjekt der gewdahlte Ausgang zu-
gewiesen.

Mit ,OK, ohne Zuweisen® werden die
Einstellungen aller Ausgange gespei-
chert.

Hier werden alle bereits erfolgten Ver-
knipfungen des Ausganges mit den
Funktionen angezeigt.

Hier kann ein Zeitpunkt fur alle Ausgange angegeben werden, die einen Blockierschutz er-

halten sollen (siehe Regleranleitungen).
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Eingange
Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Eingang 1 Sensor Kollektorl

S1 T.Kollektor 1

Eingange - Eingang 1 - T.Kollektor 1

Zeichnungsobjekt: | Eingang 1 - T.Kollekkar 1

Paramneker
Bez.-GrUppe Allgemein
Bezeichnung T.Kollekkor
Bez.-Index 1

= Allgemein

Typ Analog
Messgrife Temperatur
Prozessqrilie
Sensor PT 1000
Sensorkarrekiur 0,0k
Quakient
Einheit
Zeiteinheit
Mikkehwert 1,0 5ek,

=l skalierung
Eingangswerk 1
Ziehwert 1
Eingangswerk 2
Fighwert 2
=l sensorcheck
Sensorcheck, Ja

(0] 4 ] [OK, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Funktionsdatenobjekte / X2-Gerate

Nach Auswahl der Eingangsnummer
missen Typ und MessgroRRe festgelegt
werden.

Danach wird die Bezeichnung ausge-
wahlt und werden alle weiteren Einstel-
lungen vorgenommen.

Mit ,OK" werden die Einstellungen aller
Eingange gespeichert und dem Zei-
chenobjekt der gewahlte Eingang zu-
gewiesen.

Mit ,OK, ohne Zuweisen“ werden die

Einstellungen aller Eingédnge gespei-
chert.
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CAN-Ausgange
Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler® werden die CAN-Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Kno-

tennummer, Busrate, Bezeichnung).

Unter ,Parameter” ist die Verknipfung zu sehen. Hier werden die Bezeichnung des CAN-
Ausgangs und die Sendebedingung festgelegt.

Beispiel: Verknipfung des analogen CAN-Ausgangs Analog 1 mit dem Messwert des Ein-

gangs 1

CAN-Ausgiinge - Analog 1 - T.Kollektor 1

Zeichnungsobjekk: | Analog w |1 -T.Eaollekkor 1

Gerdk | Parameter

Bez.-Gruppe Temperaktur Iskwerk
Bezeichnung T.Kollekkar
Bez.-Index 1

=l Eingangsyariable

Cuelletyp Eingang
Quelle 1: T.Eollekkor 1
Yariable Plessyert

= Sendebedingung

bei fnderung = 10
00:10 [rm:ss]
Intervallzeit 5 Min

Blockierzeit

v Nach Auswahl des Typs und der
CAN-Ausgangsnummer wird die
Bezeichnung ausgewahlt und
werden alle weiteren Einstellun-
gen vorgenommen.

| ok

] [ K, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Nach der Parametrierung wird der CAN-Ausgang wie folgt dargestellt:

> Analog (oder Digital) + Nummer des CAN-Ausgangs

CAN Analog1(1/1)
oy T.Kollektor 1

)
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> Nummer des CAN-Ausgangs
—> Knotennummer des Reglers

> Bezeichnung des CAN-Ausgangs
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CAN-Eingange
Parametrierung nach Doppelklick.

Im Register ,Regler® werden die CAN-Netzwerkeinstellungen des Reglers festgelegt (Kno-
tennummer, Busrate, Bezeichnung).

Unter ,Parameter” werden die Quelle und die Timeoutzeit fir den CAN-Eingang festgelegt.

Beispiel: Analoger CAN-Eingang Analog 1 vom CAN-Busgerat mit der Knotennummer 2 und
dessen CAN-Ausgang 1

CAM-Eingzange - Analog 1 - T.Kessel VL 1

Zeichnungsobjekt: | Anslog (W] 1 - T Kessel VL 1 ¥1'| Nach Auswahl des Typs und der
etz Parameter CAN-Eingangsnummer wird die
Bezeichnung ausgewéhlt und
Bez.-Gruppe Temperatur Istwert werden alle weiteren Einstellun-
Bezeichnung T.Kessel VL gen vorgenommen.
Bez.-Index 1
-l Allgemein
Knokennumrmer 2
Asgangsnummer 1
CAMN-Bus Timeouk 0020 [hhimm]
= Einheit
Messgrofe Benutzerdef, R .
Einheit Temperatur °C Bei Elngab“e der Me_ssgr_orse_ .Be-
—— 00K nutzerdef.“ kann die Elnhelt, ei-
= Wert bei Tineouk Urver&nderk ne Sensquorrektur }md eine be-
Ausgabewert nutzerdefinierte Uberwachung
- sensorcheck des Sensorwertes festgelegt
Sensorcheck, Ja werden.
=l Kurzschiussschwelle Standard
Schwelhwert
=l Kurzschiusswert Standard
Ausgabeveert
=l Urterbrechungsschwelle  Skandard
Schwelhwert
=l Unterbrechungswert Standard
Ausgabeveert
[ Ik ] [OK, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Nach der Parametrierung wird der CAN-Eingang wie folgt dargestellt:

> Analog (oder Digital) + Nummer des CAN-Eingangs
CAN Analog1(2/1)
>T.Raum <

—> Nummer des CAN-Ausganges der Quelle

5 CAN-Knotennummer der Quelle

> Bezeichnung des CAN-Eingangs
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DL-Ausgange
Parametrierung nach Doppelklick.

Es kdnnen sowohl analoge als auch digitale Werte mittels DL-Ausgang Ubertragen werden.
Unter ,Parameter” ist die Verknlpfung zu sehen. Hier wird die Bezeichnung des DL-

Ausgangs festgelegt.

Beispiel: Verknupfung des DL-Ausgangs 1 mit dem Ergebnis der Oder-Funktion flr die

Zieladresse 1 Index 1

DL-Ausginge - Ausgang 1 - 02 Sensor

Zeichnungsobjekt: | Ausgang 1 - O2 Sensar

Pararneker

Bez.-Gruppe  Benutzerdef,
Bezeichnung  OZ Sensor
Bez.-Index

I=I Eingangsvariable
Queletyp Furkkion

Quelle Cder
Wariable Ergebnis
= Ziel
Adresse 1
Index 1
K ] [ 2k, ohne Zuweisen ] [ abbrechen

Nach Auswahl der DL-Ausgangs-
nummer wird die Bezeichnung
ausgewahlt und werden alle weite-
ren Einstellungen vorgenommen.

Nach der Parametrierung wird der DL-Ausgang wie folgt dargestellt:

v DL Ausgangl(1/1)

> DL Ausgang + Nummer des DL-Ausgangs

02-Sensor

)

—> Ziel-Index
—> Ziel-Adresse
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DL-Eingange
Parametrierung nach Doppelklick.
Unter ,Parameter” werden der Typ und die Quelle fur den DL-Eingang festgelegt.
Beispiel: Analoger DL-Eingang 1 vom DL-Sensor mit der Adresse 1 und dessen Index 1

DL -Eingdnge - Eingang 1 - T.Raum

Nach Auswahl der DL-Eingangs-
Zeichnungsabiekt: | Eingang 1 - T.Raum 4 nummer wird die Bezeichnung
ausgewahlt und werden alle weite-

Parameter .
ren Einstellungen vorgenommen.
Bez.-Gruppe Temperatur Isbwerk
Bezeichnung T.Raum
Bez.-Index

= Allgemein

Tvp Analog
Adresse 1
Index 1
= Einheit
Messgribe Benutzerdef,
Einheit Temperatur Bei Eingabe der Messgréfse ,Be-
Sensorkorrekiur 0,0k nutzerdef.“ kann die Einheit, eine
=) Wert bei Timeout Urrver&ndert Sensorkorrektur und eine benut-
Ausgabewert zerdefinierte Uberwachung des
= Sensorcheck Sensorwertes festgelegt werden.
Sensorcheck Ja
=) Kurzschlussschwelle Skandard
Schelwert
1= Kurzschlusswert Standard
Ausgabewert

[=I Unterbrechungsschwelle  Skandard
Schelwert

=1 Unkerbrechungswert Standard
Ausgabewert

[ (04 ] [ Ok, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Nach der Parametrierung wird der DL-Eingang wie folgt dargestellt:

> DL Eingang + Nummer des DL-Eingangs

>DL Eingang 1 (1 /1) ¢

T.Raum

—> |Index des Messwerts der Quelle

> Adresse der Quelle

> Bezeichnung des DL-Eingangs
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Fixwerte
Parametrierung nach Doppelklick.

Beispiel: Fixwert 1 mit Bezeichnung ,Solltemperatur 1, mit Einstellgrenzen

F1 Solltemperaturl

Fixwerte - Fixawert 1 - Solltemperatur 1

Zeichnungsobjekt: |Fixwert 1 - Sollkemperatur 1

Parameter |

Bez.-Gruppe Allgemein
Bezeichnung Sollkemperatur

Bez.-Index 1

= Allgemein
Typ Analog
Funktionsgrdlfe Temperatur #C
Urnschalken
Minimurn 18,0 =C
Maxirmunm 24,0 *C

I=I Fixwert
\Werk 20,0 *C

dnderbar durch | Anwender

[ Ik ] [ K, ohne Zuweisen ] [ Abbrechen

Systemwerte
Parametrierung nach Doppelklick.

Beispiel: Systemwert Zeit / Stunde

Sys. Stunde

Systemwert - unbenutzt

Parameter |

urbenukzt

Werk  [unbenukzt
Allgemein
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Nach Auswahl der Fixwertnummer
muissen der Typ und die Funkti-
onsgroRe festgelegt und danach
kann die Bezeichnung und kdnnen
alle weiteren Einstellungen vorge-
nommen werden.

$<

Nach Auswahl der Gruppe wird der ge-
winschte Wert festgelegt.
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Funktionen
Parametrierung nach Doppelklick.
Beispiel: Solarfunktion

Solarregelung ZK Nummer der
Funktion

— Freigabe Funktion Solarkreis Ein |—
Pflichtvariablen-l: —rKoIIektortemp.] Max. Begr. |—
—|Referenztemp.
— Begrenzungstemp.
— Mindesttemp. Koll.
— Maximaltemp. Ref.
— Maximaltemp. Beg.

Y Y
Eingangsvariablen Ausgangsvariablen

Die violett gefarbten Eingangsvariablen sind Pflichtvariablen, die unbedingt verknipft wer-
den missen. Bevor diese Verknupfungen nicht durchgefuhrt sind, ist die Parametrierung
nach Doppelklick auf das Zeichnungsobjekt nicht sofort moglich. Wird das trotzdem versucht,
erscheint zuerst eine Fehlermeldung, die mit OK bestatigt werden kann.

Beispiel: Solarfunktion

Fehler §|

@ Pflicht-Eingangsyariable missen mit genau einer parametrierten Quelle verbunden werden:

Fiel: Solarregelung ------------ Kollekiartemperatur
Pflicht-Eingangswariable missen mit genau einer parametrierten Guelle verbunden werden:
Ziel: Solarregelung ------------ Referenztemperatur

Ergebnis:  Fehler

Ik ] [ Abbrechen ]

E Kollektortemperatur Bei den betreffenden Eingangsvariablen, die
Pin anzeigen nicht verknupft wurden, erscheint in der Para-
Quelletyp  PFlicht! == metrierung ,Pflicht!”.

E Referenztemperatur

Pin anzeigen
Cuelletyp Prlicht!

Die grun gefarbten Eingangsvariablen kbnnen, mussen aber nicht verwendet werden.
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Beispiel: Heizkreisregler mit allen Ein- und Ausgangsvariablen

e
>€
e
>€
e
S13 T.Rauml L
510 T.Heizkreis VL1 * L
[512 T.Aussen | ———
]
>€
e
>€
]
pra
]
e

Freigabe Heizkreis
Freigabe Pumpe
Freigabe Mischer
WW. Vorrang

Status Zeitbed.
Raumtemp.
Vorlauftemp.
AuRentemp.
Ext.Schalter
Raumsolltemp.
Kalenderbetriebsart
Kal. Raumsolltemp.
Fensterkontakt
Aufheizen auf VL.Max
Offset Raumsolltemp.
Offset VL.Solltemp.

1

Vorlaufsolltemp.
eff. Raumsolltemp.
Heizkreispumpe «— A3  Heizkreispumpel =<
Mischer digital A0 A9 AIZU
Mischer analog Mischer-Heizkreis1
Wartungsbetr.
Frostschutzbetr.
Betriebsart
Betriebsstufe
Vorhaltezeit
Raum < Soll
Raum < Soll Abs.
VL = Min
AuBRen < Max
Aulien < Min Abs.
Vorlauf < Max
Restlaufzeitz.
Mischer offen
Mischer zu
MW AT Reg.
MW AT Absch.

Xk

>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>k>kﬁ

Ein- und Ausgangsvariablen ein-/ ausblenden

Heizkreisregelung - Heizkreis 2

E Freigabe Funktion
Pin anzeigen [
Quelletyp Benutzer
Skatus Ein

E Freigabe Pumpe

Eingangsvariablen | parameter | Ausgangsvariablen

3

Die nicht sichtbaren Ein- und Aus-
gangsvariablen kénnen durch Scrol-
= ’Ien oder Verschieben der Schaltfla-
£~ che angezeigt werden.

Wird das Hakchen bei ,Pin anzei-
gen“ geldscht, dann wird diese Ein-

Pin anzeigen | [v] €=
Quelletyp Benutzer
Skatus Ein

E Freigabe Mischer
Pin anzeigen [
Quelletyp Benutzer
Skatus Ein

E Warmwasservorrang
Pin anzeigen [
Quelletyp unbenukzk

E Raumtemperatur

Pin anzeinen [w

oder Ausgangsvariable in der Zei-
chenflache nicht mehr angezeigt.
Damit wird die Ansicht umfangreicher
Funktionen  Ubersichtlicher, wenn
diese Variablen nicht verwendet wer-
den.

Das Hakchen kann bei Pflichtvariab-
len (violett gefarbt) und verknlpften
Variablen nicht geléscht werden.

(] 4 ] [ abbrechen ]

Werksseitig wurde fur die sofort angezeigten Ein- und Ausgangsvariablen eine Auswahl ge-
troffen, um die Anzeige der Funktionen ubersichtlicher zu gestalten. Diese ausgeblendeten
Variablen konnen jederzeit durch ,Pin anzeigen® wieder angezeigt werden.
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Beispiel: Ein- und Ausgangsvariable, die nicht verwendet werden, wurden ausgeblendet

Heizkreisregler 2

Freigabe Pumpe Vorlaufsolltemp. =<
Status Zeitbed. Heizkreispumpe =<
Raumtemp. Mischer digital =<
Vorlauftemp.

AulRentemp.

Kalenderbetriebsart
Kal. Raumsolltemp.

0 1

Parametrierung

X

Heizkreisregelung - Heizkreis 1

Eingangswarisblen | Parameater | Ausgangsyariablen Die nicht sichtbaren Parameter
Bez.-Gruppe Allgerein - konnen durch Scrollen oder Ver-
Bezeichnung Heizkreis . schieben der Schaltflache ange-
Bz -Tndex 1 &7 zeigt werden.

=
Betrieh ZeiblAuka
B Raumtemperatur
T.Raum Absenk 16,0 *C
T.Raum Marmal 20,0 *C
E Aulientemperatur
Yorhalkezeit 00:00 [hh:mm]
E Mittelwert-Zeit
Fir Worlaufreqelung 0:00:10:00 [d:hbimm:ss]
fFar Abschaltung 0:00:30:00 [d:hh:mm:ss]
B ¥orlauftemp. - Heizkurve
Regeling Aulentemp.
Heizkuryve Terperatur
M= armmimFlo—— (AT b
(0] 4 l [ Abbrechen ]
VergroRern des Fensters

v
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Nach VerknUpfung eines Eingangs, Ausgangs, DL-Eingangs oder CAN-Eingangs mit einer
Funktion kann in den Eingangsvariablen der Funktion festgelegt werden, welche Information
der Variablen an die Funktion Gibergeben wird.

Beispiel: Analogfunktion, DL-Eingang analog,

Analogfunktion - MAX(An) X]

Eingangswariablen | parameter | Ausgangsvariablen

El auswahl Multiplerer ~
Pin anzeigen
Cuelletyp unbenutzt

E Eingangsvariable 1
Pin anzeigen
Quelletyp Eingang
Cuelle &: T.5peicherl
Yariable Messwert

[l Eingangsvyariable 2
Pin anzeigen
Cuelletyp DL-Bus
Cuelle 1: T.Raum

Yariable Messwert w
E Eingangs¥al

Fin anzeigen |RAS Madus

Cuelletyp Sensorfehler
O Cimmmeeee o] Metzwerkfehler

[ 8] 4 ] [ Abbrechen ]

Messwert - der vom Sensor gemessene Wert

RAS Modus - je nach Schalterstellung am Raumsensor (RAS) werden folgende ana-
loge Werte ausgegeben:

Automatik 0
Normal 1
Abgesenkt 2
Standby 3

Sensorfehler — digitaler Wert, EIN, wenn Sensorfehler auftritt
o Netzwerkfehler — digitaler Wert, EIN wenn Timeout aktiv (=Fehler)

Eingangsvariable, deren Variable von der werksseitigen Einstellung abweicht, werden blau
angezeigt.
Beispiel: Es wurde die Variable ,Sensorfehler des Sensors ausgewahilt.

[ Meldung 5
< Freinabe Funktion Meldung aktiv =
[512 TAuken He— Aldivieren Dominant Ein =
s Loschen (AUS) Dominant Aus =
= Warnton aus Dom. Ein Exp. (2
Dom. Aus Exp. |
Dom. Ein Fach. =<
Dom. Aus Fach. =
Storung entr. =
Warnton =
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Ausgangsvariablen

Anforderung Warmwasser 3
Anforderung Warmwasser Die schwarz gefarbten Ausgangsvari-
. . ablen konnen nur mit Eingangsvariab-
»< Freigabe Funktion Eff. Solltemp. =< len andere Funktionen oder CAN- und
< TWW.oben Solltemp. = DL-Ausgangen verkniipft werden.
>4 TWW.unten Anforderung =< Die blau gefarbten Ausgangsvariablen
< Status Zeitbed. Erzeugerleistung > konnen mit Ausgangen verknupft wer-
den. Es ist aber auch die Verkniupfung
>~ T.Soll.oben - . >
mit Eingangsvariablen andere Funkti-
<1 T-Soll.unten onen oder CAN- und DL-Ausgéngen
< Ext. Schalter erlaubt.

Wird eine nicht erlaubte Verknupfung durchgefuhrt, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Beispiel:

Fehler ﬁl

Ausgangsyvariable darf mit gar keinem Ausgang verbunden werden;
Quelle: Anforderung W Anforderung Warnwasser T.WW.oben < T.5oll.oben
Ziel: Ausgang Al Solarpumpe

Ergebnis: 1 Fehler

(] 4 ] [ abbrechen
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Verknipfungen
Verkntpfungen

Direkte VerknUpfungen zwischen 2 Objekten

1. Halt man den Mauszeiger Uber einen Verknupfungspunkt, wird dieser in ein griines

[S8 Digitaleingang @ Quadrat umgewandelt und der Mauszeiger wird
ein ,Bleistift”.

2. Mit einem Mausklick andert sich die Form auf einen griinen Kreis.
[S8 Digitaleingang |—%

3. Nun zieht man den Mauszeiger zum gewinschten Zielpunkt und erzeugt damit eine

Linie.

S8  Diaitalel PR

[s8_C ighaleingang e
L pFreigabe Funkiior
... ZKollektortemp.

Falls der Zielpunkt nicht auf gleicher Hohe liegt, wird die Linie im rechten Winkel an-
gepasst.

4. Durch einen Klick auf den Zielpunkt wird die Linie und damit die Verknipfung fixiert.

[S8 Digitaleingang

_— Solarregelunc

_____________________________________________ Freigabe Funktion

Die grunen, kreisférmigen VerknUpfungspunkte zeigen an, dass eine Verkniupfung
vorhanden ist.

Die Richtung, in die der Mauszeiger vom Startpunkt weggezogen wird, bestimmt den Verlauf
der Verknupfungslinie:

e E
= E
S1_ TKollekior e SO v Fre
L e Frei B ko
BH Koll s Re
> Refi [S1  TKollektor e r < Be
< Beg —
(]
' S12 Solar Freig. e So
e Fre ﬂ E
Ko B Fre
> Re & Kol
!r B Ee e Ref
[SZ_ TSPobenl le o > Be
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VerknlUpfungen
Durch einen Mausklick wahrend des Ziehens der Linie wird ein Eckpunkt erzeugt. Damit

konnen die Linien an anderen Objekten vorbeigefiihrt werden und stéren nicht die Ansicht
des Objektes.

Beispiel:

12

- Freigabe Funktion Ergebnis a

¥~ Ergebnis (Frg.=Aus)

¥~ Eingangsvariable 1

- Eingangsvariable 2

1 Eingangsvariable 3

¥ Eingangsvariable 4

¥~ Eingangsvariable 5

#- Eingangsvariable 6
s Mausklick f
Freigabe Funktion Anforderung ————|A5  Anforderung Kessel <
Anforderungstemp.
Abschalttemp.

Solltemp. Anforderung
Solltemp. Abschaltung
Erzeugertemp.
Maximaltemp. Erz.

Mausklick i

Anderung der Linienform

Solange die VerknUpfung noch nicht abgeschlossen ist, kann die Linienform durch Driicken
der Tabulator-Taste geandert werden:

14 S B 9

512 Solar Freig.
'ﬁ ﬁ Ursprungliche Linienfihrung (die Linie wurde waagrecht

“elgor VO Verknlipfungspunkt weggezogen)
1 Ref

< Bet

512 Solar Freig. }—I l!

>é
>€

Linienfihrung nach dem 1. Driicken der Tabulatortaste

277 mAAI

[S12 Solar Freig.

Direkte, schrage Linienfuhrung nach dem 2. Drucken der
Tabulatortaste

XXX//
AR
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Verknipfungen

Bearbeitung von Linien

Verschieben von Eckpunkten
1. Den Mauszeiger auf den gewinschten Eckpunkt stellen. Er verandert damit seine

Form.

Anf. Heizung
HZ ANF.

2. Mit gedruckter Maustaste kann nun der Eckpunkt verschoben werden.

Anf. Heizung
| HZ ANF.

Verandern einer Linie

Setzt man den Mauszeiger direkt auf einen Punkt auf der Linie, verandert sich seine Form zu
einem ,+“Zeichen.

]

Ladepumpe

(Schaltausg.)

A—@—A—{ A6 Ladep sk e

Mit gedriickter linker Maustaste kann nun die Linie an diesem Punkt gezogen werden.

a

Ladepumpe

(Schallausg.)
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VerknlUpfungen
Verschieben einer Linie

Setzt man den Mauszeiger mit gedriickter ,Alt“-Taste auf eine Linie, verdndert sich die
Form des Mauszeigers.

8

Ladepumpe

(Schaltausg.)

+ #{ A6 Ladep.SP. |

Mit gedriickter linker Maustaste kann nun die Linie parallel verschoben werden.

g

Ladepumpe -1— —T— -————- —T —————— —T— - —L.ﬁ.s Ladep.sP. |

(Schaltausg.)

Abzweigungen

Beispiel: Heizungsanforderung, es soll mit Hilfe einer Abzweigung der Sollwert Anforderung
mit dem Sollwert Abschaltung verknipft werden.

| Anf. Heizung 6
=

- - R - > Freigabe Funktion Anforderung e
[S7 TPuffero [-e——F——e— Anforderungstemp. (Schaltausg.)
[s6  T.Pufferm [-e————e—{ Abschalttemp.

- -o— Sollw. Anforderung
Sollw. Abschaltung
Die Abzweigung kann mit 2 verschiedenen Methoden erzeugt werden:

1. Halten der ,,Strg“-Taste auf der Tastatur und Fihren des Mauszeigers zum ge-
wuinschten Knotenpunkt. Der Knotenpunkt wird als grines Quadrat angezeigt, der
Mauszeiger wird zum ,Bleistift®.

<

2. Anklicken des ,Knotenmodus® in der rechten Werkzeugleiste. >

Der Mauszeiger wird zum gewilnschten Knotenpunkt gefuihrt. Der Knoten-
punkt wird als grines Quadrat angezeigt, der Mauszeiger wird zum ,Bleistift".

A RPN AT ASTLY [VT VISR VTRENVINT

_J«—f——e{ Anforderungstemp.

_}e—1——e— Abschalttemp.

~ |l——e Sollw. Anforderung
>4 Sollw. Abschaltung
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Verknipfungen
Anschliel3end sind beide Methoden gleich:

Mit einem Mausklick andert sich die Form zu U R
einem griinen Kreis. J-e———¢{ Anforderungstemp.

]—0——0— Abschalttemp.
~g——e— Sollw. Anforderung

>4 Sollw. Abschaltung

Nun zieht man den Mauszeiger zum gewinschten Zielpunkt
und erzeugt damit eine Linie.

Durch einen Klick auf den Zielpunkt werden die Linie und damit SD”W
die Verknupfung fixiert.

Loschen von Objekten und Linien
1. Markieren eines Objekts, einer Objektgruppe oder einer Linie
2. Ldschen mit Hilfe der ,Entf‘-Taste oder Uber den Menupunkt ,Bearbeiten / L6schen®.
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VerknlUpfungen
Ungultige Verknipfungen

Werden Verknupfungen hergestellt, die nicht erlaubt sind, wird beim Versuch einer Paramet-
rierung eine Fehlermeldung angezeigt.

Wird trotzdem ,OK* angeklickt, kann mit der Parametrierung fortgesetzt werden.

Es wird aber empfohlen den vorliegenden Fehler zu beheben bevor mit der Parametrierung
fortgefahren wird.

Funktionsdaten fur den Regler kdnnen erst dann erzeugt werden, wenn alle Fehler behoben
wurden.

Netzwerkeingang — Ausgang

Ein Ausgang kann nicht direkt von einem digitalen Netzwerkeingang angesteuert werden.
Dazu wird eine entsprechende Logik- oder Analogfunktion bendtigt.

FALSCH:

CAN Digial 1 (271)

Digitaleingang —&——#—|Al Solarpumpe L
Fehler §|

Eingange, NW-Eingange, Fixwerte, Systemwerke und Ausgange von Ausgangen dirfen nicht direkt mit Ausgangen verbunden werden:
Quelle: CAM-Eingang Digital 1 - Digitaleingang
Ziel: dusgang &1 Salarpumpe

Ergebnis: 1 Fehler

(o] 4 l l Abbrechen

RICHTIG:

7
Freigabe Funktion Ergebnis —e—e{A1 Solarpumpe <
Eingangsvariable 1 inv. Ergehins =<

Eingangsvariable 2
Eingangsvariable 3
Eingangsvariable 4
Eingangsvariable 5
Eingangsvariable 6
Eingangsvariable 7
Eingangsvariable 8
Eingangsvariable 9
Eingangsvariable 10

CAN Digital 1 (27 1)
Digitaleingang

>ﬁ>ﬁ>ﬁﬁ<>ﬁﬁ<>ﬁﬁ<>ﬁf>ﬁ
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Verknipfungen

Verknupfung von zwei Ausgangsvariablen

Ausgangsvariablen durfen nicht miteinander verknupft werden.

FALSCH:

1

Vergleichl
> Freigabe Funktion A> B+ diff e
> WertA inv. (A > B + diff) =<
< Wert B A=B =<

¢ A4 Ladepumpe

Ver( Ielch2 Ziel: Ausgang A4 Ladepumpe
> Freigabe Funktion A> B + diff [-» Froebns LT
A WertA inv. (A> B + diff) =<
> Wert B A=B =<
RICHTIG:

1

Vergleichl
> Freigabe Funktion A>B+diff re————e{A4 Ladepumpe
> Wert A inv. (A > B + diff) =<
> Wert B A=B <

2

Vergleich2
< Freigabe Funktion A>B+diff re———e{ A4 Ladepumpe
> Wert A inv. (A > B+ diff) =<
> Wert B A=B <
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VerknlUpfungen

Ein Netzwerkausgang an mehreren Funktionen
Jeder Netzwerkausgang darf nur einmal in der Zeichnung vorkommen.

Soll der Wert eines Netzwerkausgangs von mehreren Funktionen gebildet werden, muss dies
entsprechend mittels Logik- bzw. Analogfunktion realisiert werden.

FALSCH:
Vergleich 1
Vergleichl
. : : CAN Digital 1 (1/1)
e
¥+ Freigabe Funktion _ A>B+ cﬁff Ladepumpe
s Wert A inv. (A > B + diff) =<
> Wert B A=B Fehler X]
@ CAN-Ausgange dirfen nicht mehrfach warkommen
2w CAM-Ausgang Digital 1 - Ladepumpe
Ergebnis: 1 Fehler
I 874 ] l Abbrechen ]
Vergleich 2
Vergleich2
> Freigabe Funktion A>B + diff -————o-] Eﬂ;pﬁ%ﬁ' 1{1/1)
] Wert A inv. (A =B +diff) =<
> Wert B A=B =<
RICHTIG:
Logikfunktion 3
- - Freigabe Funktion Ergebnis —#—
Vergleich 1 "~ Ergebnis (Frg.=Aus) (AUS) inv. Erg. =
Vergleichl & inv. Erg. (Frg.=Aus) (AUS)
& Freigabe Funktion A>B + diff f-e————a—] Eingangsvariable 1
e Wert A inv. (A= B + difff < —— Eingangsvariable 2
e Wert B A=B =< “~ Eingangsvariable 3
- Eingangsvariable 4
< Eingangsvariable 5
"+ Eingangsvariable 6
- Eingangsvariable 7
- Eingangsvariable 8
Vergleich 2 - Eingangsvariable 9
Vergleich2 < Eingangsvariable 10
#~ Freigabe Funktion A= B +diff |-e—
> Wert A inv. (A > B + diff) [ | ST
_ CAN Digital 1{1/1
>€ Wert B A=B % Ladepumpe >
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Verknipfungen

Mehrere Netzwerkeingange beziehen sich auf einen Netzwerkausgang ei-

nes anderen CAN-Busgerates

Fur jeden Parameter der vom Netzwerk eingelesen wird, darf an einem Gerat nur jeweils ein

Netzwerkeingang definiert werden.

Es ist aber mdglich, mehrere Symbole fiir denselben Netzwerkeingang in der Zeichnung zu

verwenden.
FALSCH:
Vergleich 1
Vergleichl
- - Freigabe Funktion A= B +diff =(
?’?(':gs"”"”“ﬂ}_{f n; Wert A inv. (A > B + diff) [
> Wert B A=B =
Fehler g|
@ Mehrere analoge CAMN-Eingange lesen denselben Parameter:
Analog 1
Analog 2
Ergebnis: 1 Fehler
[ Ok l [ Abbrechen ] Ladepumpe 2
Ladepumpe
= - Freigabe Funktion Ladepumpe =<
DSz, —+———e— Zubringertemp. Zub > Min [
: Referenztemp. Ref < Max =<
[S2_T.Speicher2 - < Mindesttemp. Zub. Zub > Ref
- Maximaltemp. Ref.
RICHTIG:
Vergleich 1
Vergleichl
m-—m = Freigabe Funktion A= B + diff
CANC Analog 1 (2/ 1), N W JA . . <
T e m m =™ —a——a— Wert inv. (A > B + diff) =<
> Wert B A=B <
Ladepumpe 2
Ladepumpe
2= """ "~ Freigabe Funktion Ladepumpe
CANCAnalog 1(2/1 ), N 7 bJ' 7 S Mp. X
T. Kesse’(‘\ﬂ.———‘ . #— Zubringertemp. ub = Min é
: Referenztemp. Ref < Max
[S2_T.Speicher2 - < Mindesttemp. Zub. Zub > Ref ¢
> Maximaltemp. Ref.
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VerknlUpfungen
Nur X2-Gerate:

Wird ein CAN-Eingang mit den gleichen Parametern fir Knotennummer und Ausgangs-
nummer (des Senders) eines bereits angelegten CAN-Eingangs definiert, wird dieser Fehler
durch einen gelben Hintergrund angezeigt.

Die gleiche Fehleranzeige erfolgt fur einen DL-Eingang mit gleicher Adresse und Index eines
bereits angelegten DL-Eingangs.

Beispiel: CAN-Eingang

CAN-Eingange - Analog 2 - T.Kessel VL

Zeichnungsabjekt: | Analog W | | 2 - T.Kessel YL w |
Gerst | Parameter |
Bez.-Gruppe Temperatur Isbwert
Bezeichnung T.Kessel YL
Bez.-Index
= .
Knokennumrmer Z
Ausgangsnurmer 1
CAN-Bus Timeout 00:20 [hh:mm]

Wird dieser Fehler nicht berichtigt und der CAN-Eingang wird wieder geéffnet, wird eine Feh-
lermeldung angezeigt:

Fehler [$_<|

Mehrere analoge CAMN-Eingange lesen denselben Parameter (Knotennummer 2, Ausgangsnurmer 17:
fnalog 2
Analog 1

Ergebnis: 1 Fehler

[ 04 ] [ Abbrechen ]

Wird der Fehler weiterhin nicht berichtigt, so wird das Exportieren der fehlerhaften Funkti-
onsdaten verhindert und das Fehlerprotokoll zeigt die Ursache an:

Funktionsdaten erzeugen [$_<|

Funktionsdaten Fehlerprntnkull|

Mehrere analoge CAMN-Eingange lesen denselben Parameter (Knotennurmmer 2, Busgangsnunmmer 1)
Analog 1
Analog 2

Funkkionen: 3 won 128

Ergebnis: 1 Fehler
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Texte
Texte

EinflUgen von Texten

52

1.

. Positionieren des Textfeldes

SR

Durch Mausklick auf das Textsymbol | A | in der rechten Werkzeugleiste wird
der Textmodus aktiviert.

Der Mauszeiger andert in der Zeichnung seine Form auf einen ,Bleistift".

in der Zeichnung durch Mausklick.

Eingabe des Textes Te)(te | N g d bel

Durch Kilick in eine freie Zeichenflache wird die Eingabe beendet.

Texteingabe

Schriftart E| -
schriftart: Ark: Grife:
Al |Fett 7
Comic Sans M3 Fett Kursiv
Dejavu Sans Kursiv _ )
Georgia 8
Impact Schwarz b
Liberation Mono Standard 10
Liberation Sans 11
Liberation Serif 1z
Lucida Sans 14
Palatino Linotype 16
Tahoma 18
Tires Mew R oman be 20 he
Ausrichtung: Warschau:
SchriftFarbe: Hintergrundfarbe:
— | | Transparent v|
[ [al'4 ] [ Abbrechen ] .

Der Mauszeiger ist noch immer ein ,Bleistift”, daher kann eine weitere Texteingabe er-
folgen. Erst wenn wieder der ,Selektionsmodus” (Mauszeiger:
leiste ausgewahlt wird, ist der Textmodus beendet.

Bei Bedarf kann nun das Textformat (im ,Selektionsmodus®) durch Doppelklick auf
den Text geandert werden.

It ) in der Werkzeug-



Texte

Eine spatere Bearbeitung des Textes ist durch Shift-Tasteﬁ + Doppelklick auf den Text
A

oder durch Auswahl des Werkzeugs
lich.

Texte konnen wie alle anderen Objekte verschoben, markiert und ausgerichtet werden.

(,Text einfiigen®) und Mausklick auf den Text még-

Globale Textformatierung

Durch Auswahl des Menlpunkts ,,Objekt / Schriftart...“ kann die Schriftart flr alle nachfol-
gend eingefugten Texte formatiert werden, wenn kein Textobjekt in der Zeichnung markiert
ist.

Wurde ein Textobjekt markiert, dann kann die Formatierung fur dieses Objekt gedndert wer-
den.

Globale Schriftart %]

Schriftart: Art: Grifie;

A |Fett 7

Cornic Sans M5 Fett Kursiv

Dejalu Sans kursiv ;— 5
Georgia

Impack Schwarz 3

Liberation Mono Standard 10
Liberation Sans 11
Liberation Serif 12

Lurida Sans 14

Palatino Linotvpe 12

Tahoma

Tirnes Mews Roman b 20 b
Ausrichtung: Yorschau:

FEE [
——- | AaBbCc12

Schriftfarbe: Hintergrundfarbe:
I ] | Transparert v
[ (84 l [ Abbrechen ]
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Kopieren von Objekten und Texten

Vor dem Kopieren muss das gewiunschte Objekt oder die gewiinschte Objektgruppe mar-

Kiert werden.
Das Kopieren kann mit 3 verschiedenen Methoden erfolgen:
1. Verwenden der Symbole in der Symbolleiste oben:

2. Verwenden von Shortcuts:
Kopieren: Strg + ¢
Einfugen: Strg +v

3. Verwenden der Befehle im Menu ,Bearbeiten: m ansicht  Objekt  E
D Riickaanaig Skrg+Z
Bibiliot gden  Strg+k
Kopieren Skrg+iC
Einfgen Skrg+y
Suchen. .. Skrg+F
Alles markieren  Skrg+A
Kopieren innerhalb einer Zeichnung
Anhand eines Beispiels werden die einzelnen Schritte erlautert.
Beispiel: Kopieren eines Ausgangs
1. Markieren des Objekts A1 Solarpumpe 1 ¢
2. Eine der 3 Kopiermethoden anwenden
3. Das dazugehorige ,Einfligen® auslosen, das S [AT :--.--I.|||-|a1{-;m- 1 ¢
Objekt wird nun an der Stelle des Mauszeigers SJA1 Solarpurge 1 ¢

angedeutet.

4. Durch Mausklick wird die Position des Objektes fixiert. Das Einfligen ist auch mehr-

mals moglich.

\ Alle kopierten Objekte tibernehmen die Parametrierung des urspringlichen Objekts. \

Solarvorrang).

beibehalten.

Folge neu parametriert werden.

Ausnahme: Funktionen, in denen beteiligte Funktionen angefuhrt werden (z.B.
Wird nur die Funktion kopiert, so werden die beteiligten Funktionen der kopierten Funktion

Wird mindestens eine der beteiligten Funktionen mitkopiert, so werden die mitkopierten
beteiligten Funktionen als neue Funktion aber mit gleicher Bezeichnung angefuhrt. Die nicht
mitkopierten Funktionen werden auf ,nicht ausgewahlt* zurlickgesetzt. Sie muissen in der

Werden Funktionen kopiert, so erhalten die neuen Funktionen Nummern, die an die letzte

Funktion anschliel3en.
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Kopieren zwischen zwei Zeichnungen

Hinweis: Beim Kopieren zwischen zwei Zeichnungen erhalten Ein-/Ausginge, Sensorsta-
tus, Netzwerkeingange sowie Netzwerkstatus die Parameter der Zieldatei.

Auch benutzerdefinierte Bezeichnungen werden nicht aus der Quelldatei Ubernommen.
Beispiel: Kopieren eines Teils der Objektgruppe ,Solarsteuerung

1
<~ Freigabe Funktion Solarkreis Ein F-#+—— e A1 Solarpumpe 1 |
S1 T.Kollektor 1 - +— Kollektortemp. Max. Begr. =<

S2 T.Speicher unten 1
S3 T.Speicher oben 1

Referenztemp.
Begrenzungstemp.

2
Freigabe Funktion Solarkreis Ein
Kollektortemp. Max. Begr.
Referenziemp.

Begrenzungstemp.

3
Freigabe Funktion Spulvorgang
Solarstrahlung

Beteiligte Funktionen

Solar 1 Solar 2

™y
x

L]

g
N

|S1  T.Kollekior 1

[\]
)
e

L] III

LU I ()

hve
A
L]
Ll
o
Fa

Einfigen in eine andere Zeichnung:

In Zieldatei noch nicht

] parametriert.
Solar 2|
- Freigabe Funktion Solarkreis Ein |+ +{Al Solapumpe 1 |
[S1 TKollekior1 [-e—— Kollektortemp. Max. Begr. |-
[T unbenutzt e« Referenztemp. Lo A2 unbenMzt [
[S6—unbenutzt —__—+— e Begrenzungstemp.
In Zieldatei noch nicht —
| 2
parametriert. —
l/ & Freigabe Funktion Spiilvorgang —+——s{A1 Solarpumpe 1 <
[S5  unbenutzt [-e——e—{ Solarstrahlung
Beteiligte Funktionen
------- Solar 2
Nur ,SOLAR 2* wurde [

mitkopiert

In der zweiten Zeichnung waren nur der Eingang S1 (T.Kollektor) und der Ausgang Al (So-
larpumpe 1) bereits parametriert. Diese beiden Objekte haben daher die bereits vergebene
Parametrierung Ubernommen. Alle anderen Ein- und Ausgange stehen auf ,unbenutzt* und
mussen erst parametriert werden.

Die Funktionen haben Ihre Parametrierung behalten. Ausnahme: Die nicht mitkopierte Funk-
tion ,Solar 1“ wird in den ,beteiligten Funktionen®im Solarvorrang nicht mehr angezeigt.
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Ausschneiden von Objekten

Mit dem Menubefehl ,Bearbeiten / Ausschneiden® bzw. dem Shortcut Strg+x kann ein
markiertes Objekt oder eine markierte Objektgruppe ausgeschnitten werden. Sie werden
damit aus der Zeichnung geldscht, bleiben aber in der Zwischenablage, um wieder eingefiigt
werden zu konnen.

Mit dem Befehl ,Einfligen® oder dem Shortcut Strg+v kann dieses Objekt in derselben oder
einer anderen Zeichnung des gleichen Reglertyps eingefiigt werden. Das Einfligen ist auch
mehrmals madglich.

Wie beim ,Kopieren“ gelten die gleichen Bedingungen fiir den Erhalt der Parametrierungen.

Beim Ausschneiden von Funktionen riicken die nachfolgend nummerierten Funktionen in der
Reihenfolge nach.

Die ausgeschnittene und in eine Zeichnung eingefligte Funktion erhalt die nachste Nummer
nach der letzten Funktion.

Einfligen von einfachen Zeichnungsobjekten

In die Zeichenflache kdnnen Polygone, Polylinien und Rechtecke eingeflgt wer-
den:

1. Durch Mausklick auf eines der Zeichnungssymbole in der rechten Werkzeugleis- | _L
N
A

te wird der Zeichenmodus aktiviert.
Der Mauszeiger andert in der Zeichnung seine Form auf einen ,Bleistift".

N

Positionieren des Zeichenobjekts in der Zeichnung durch Mausklick.

Die weitere Bearbeitung (Linienart / Fullung) erfolgt wie im Zeichenbereich ,Hyd-
raulik“ und wird im Kapitel ,Hydraulik” beschrieben.

Suchen von Objekten @
Mit Hilfe der Suchfunktion kénnen z.B. in umfangreichen Programmierungen Elemente Uber
ihren Namen, lhrer Art oder Teile davon gesucht werden.
Beipiel: Suche nach ,Solarpumpe®

% Ergebnis: Der Ausgang mit der
Bezeichnung ,Solarpumpe® ist 3 mal in
der Zeichnung vorhanden. Mit Anklicken

Suchen nach: | Solarpumnpe . ) i
von ,Suchen und Markieren“ werden in

E— der Zeichnung die 3 Solarpumpen rot
markiert und konnen dadurch leicht
gefunden werden.
A

4 Suchen und Markieren ? abbrechen




Einstellungen

Im Menu ,Einstellungen® kdnnen folgende allgemeine Einstellungen der Regelung durchge-

fuhrt werden:

Bearbeiten  Ansicht  Cbjekt  Hilfe

Meu Skrg+h E P
Offren... Skrg+i ’ é{
Schliefen annkl 161 1E0WE.tdw
Alle schliefen

Speichern unker., .

L Erstsknoen ) )

Seite einrichten. ..
Seitenansicht. ..

Geratesinstellungen. ..

Funktionen ardnen. ..
Meldungen ordnen. .,

Gerateeinstellungen

Funktionen und Meldungen ordnen
Funktionsubersicht erstellen
CAN-Datenlogging konfigurieren

Drucken, .. Skrg+P

g Funkkionsibersicht, ..
Importieren k CAN-Daterlonai
Exportieren b ateniogang...
Zuletzt gedffnete Dateien k
Beenden Alc+F4

Geréateeinstellungen

Hier kdnnen, je nach Reglertype, Voreinstellungen fur den Regler, die Netzwerkeinstellungen
und die BegriifRungsseite (UVR1611) eingestellt werden.

UVR1611

%]

Gerdteeinstellungen

Bedienung | Netzwerk | Begrifung
Anzeige
Helligheit: | 10

kontrast: |41 »

[ ]Beleuchtung aus nach:

[ ]automatisch umschalten auf Funkrionsobersicht

Dratum)Uhrzeit
Automatische Narmal-jSommerzeit Umschalkung

Anwendersperre

|:| Parameter |:| Ausgange |:| Mend

Experten-kennzahl

0 & |1 |»| |2 ¥[8 »

Ik l [ Abbrechen

Gerateeinstellungen

allgemein | CaM-Bus

= Grundeinstellungen

Gerate mit X2-Technologie (z.B. UVR16x2)

&3

DL-Bus

Helligkeit 100,0 %
Display Timeouk 00:30 [mm:ss]
W' ahrung Euro

=l Benutzer
Fachmann-kKennwort | &4
Experten-Kenrwort 128
Zugang Menid Anwender

=l Uhrzeit / Standort
autom, Zeitumstelung  Ja
Zeitzone 01:00 [hhimm]
GPS Breite 45,536500
GPS Lange 15,030000 =

=l Benutzerdefinierte Bezeichnungen
Sprache Deutsch

(0] 4 l [ Abbrechen
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Funktionen und Meldungen ordnen

Funktionen ondnen E]

Mr | Funkkion
colar 1 In diesem Meni kann die Reihenfolge der Funktionen,

Salar 2 wie sie im Regler angezeigt werden, ge&ndert werden.

ffe';[:;:‘j”g Damit wird auch die Nummer der Funktion in TAPPS

Heizkreis 2 geéndert.

Anforderung Warmwasser

Maxirmnurn
AnfForderung Heizung

9 Ladepumpe 1 Anforderung Warmwasser 6
10 Ladepurpe 2
11 Ladepumpe 3 Anforderung Warmwasser

12 MIM Funkkion 1

o0 ) B O R Lo e

N?

13 MIN Funktion 2 » Freigabe Funktion Eff. Solltemp. |+
14 Oder +— TV .oben Solltemp. |
15 Feitfenster Heizkreis 1 ford
16 Feitfenster Heizkreis 2 >é TWW.unten Antor enung %<
17 Zeitfenster Warmwasser -+ Status Zeithed. Erzeugerleistung =
1a KaIF-Tnl:Ier >$ T.Sol.oben
19 Logik

#— T.Soll.unten

»— Ext. Schalter

[ [0]'4 ] [ abbrechen

Nur bei UVR 1611:

¥ In diesem Meni kann die Reihenfolge der Meldungen, wie
Meldungen ordnen P§| . . ..
=4 sie im Regler angezeigt werden, geandert werden.
Mr Meldung Damit wird auch die Nummer der Meldung in TAPPS ge-
1 Ubertenp, andert.
2 Brenner
3 Metzwerk,
@)
: > Freigabe Funktion Meldung aktiv =<
> Meldung aktivieren (AUS)
>4 Meldung Iéschen (AUS)
[ (04 ] [ Abbrechen
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Funktionstbersicht UVR1611

Die Funktionstbersicht ist eine Menuseite in der Regelung, die dazu dient, nur jene Informa-
tionen anzuzeigen, welche fur den Kunden wichtig sind.

Weiters kann den dort angezeigten Parametern jeweils eine Berechtigung fir das Verandern
der Einstellwerte zugeordnet werden.

Funktionsiibersicht
Yerflighare Anzeigeparameter Furkkionsibersicht
Berutzer =-[®) Benutzer
Eingang m Datum
Ausgang B hrzeit
soLAR1 =-[#) HEIZKR.1
SOLARZ A eetrieb
SOLYORR. [ 1.Raum.Absenk
HEIZKR. 1 A T.Raum.Mormal
HEIZKR.2 A zsitprog.
HZ_aNF, a A Heizkurve
Wt _ANF, n =-[®) HEIZKR.2
LOPUMPEL A cetrieb
LOPUMPEZ I3 T.Raum.Absenk
LOPUMPES versinderbar durch [ T.Raum.Marmal @
MINFUMET. 1 @ﬁmwender ! B Zeitprog.
MINFUNKT. 2 e B [ Heizkurve
CDER ) nwender C @ =-[8) ww_aKF,
[GEEA )] ﬂ W atmimassertemper akur
() Fachmanin AR
O Experte B 1.ww.sl
A zsitprog.
[ 1. Min
o=

Vorgangsweise um einen Anzeigeparameter in die Funktionsibersicht einzuflgen:

1. Den Parameter, der in der Funktionsiibersicht angezeigt werden soll, in der Liste mit
den verfligbaren Parametern, auswahlen.

2. In der Liste mit den Parametern der Funktionstibersicht, die Position wahlen, oberhalb
dieser der Anzeigeparameter eingefugt werden soll.

3. Die Berechtigung fur das Veréndern des Parameters auswahlen.
4. Den gewéhlten Anzeigeparameter in die Funktionsibersicht einfiigen.

ﬁ T.Raum.Absenk

[ = anwender A Durch Mausklick mit der rechten Maustaste auf einen ausgewahlten Pa-
B anwender B rameter wird ein Auswahlmenu geoéffnet, in dem die Berechtigungsebene
IE! Arwender C geandert werden kann.
HEW
I L wperte
"\:EI ac

In gleicher Weise erfolgt das Loschen von Elementen in der Funktionstibersicht mit dem

Schaltfeld )
Funktionstbersicht UVR16x2

Die Funktionsiubersicht fur die UVR16x2 wird mit dem Programm ,TA-Designer® erstellt.
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CAN-Datenlogging

X2-Gerate
Mindestversionen:
C.M.l. 1.25
Winsol 2.06

Fur das CAN-Datenlogging der X2-Gerate kdnnen bis zu 64 analoge und 64 digitale Werte

definiert werden.

Die linke Spalte zeigt alle verfiigbaren Parameter, die in der rechten Spalte hinzugefugt wer-

den konnen. In der rechten Spalte gibt es die Register ,Analoge Werte“ und ,Digitale Werte“.

Beim Einflgen neuer Loggingwerte muss daher darauf geachtet werden, ob der Wert ein

analoger (Zahlenwert) oder ein digitaler Wert (EIN/AUS) ist.

Vorgangsweise um einen Parameter in die Datenaufzeichnung einzubinden:

Es gibt 2 Moglichkeiten:

1. Auswahl des zu loggenden Wertes aus den ,Verfigbaren Parametern® links und Ziehen
des Wertes zu dem Logging-Wert, an dem er angezeigt werden soll (Drag & Drop).

Beispiel: Die Vorlauf-Solltemperatur des Heizkreises 1 soll als Analogwert 8 geloggt
werden.

nur fir UVR16x2 sichtbar

Datenlogging

Werflighare Parameter Analoge Werte | Digitale Werte | Allgemein

Eingange -~

i AMALOG 1 Eingang i T.Kolektor - Messwert -~
gsllzgralnge ANALOG 2 Eingang 2: T.Warmwasser - Messwert
Solar 2 AMALDG 3 Eingang 3: T.Boiler unten - Messwert
Solarvorrang AMALDG 4 Eingang 4 T.Puffer unten 1 - Messwert
[=I- Heizkreis 1 AMALDGES  Eingang S: T.Puffer unten 2 - Messwerk

+ Vorlaufsollkemperatus m AMALDG A Eingang &: T.Puffer mitte - Messwert

2: Effektive Raumsollteger atur AMALOG 7 Eingang 7: T.Puffer oben - Messwert

3: Hetekreispumpe “ALOG 8  unbenutzt

+ Mischer Aulff2u ANALDG 9 Eingang 9: T.Kessel YL - Masswert

5: Mischer 0 - 100% ANALOG 10 | Eingang 10: T.Heizkrsis VL 1 - Messwert
& Wartungsbetrieb

71 Frostschutzbetrich AMALDG 11 Eingang 11: T.Heizkreis YL 2 - Messwerk
&1 Betrichsart AMALDG 12 Eingang 12: T.Aulen - Messwert

9: Betriebsstufe AMALOG 13 Eingang 13 T.Raum 1 - Messwert

10 Yorhalkezeit AMALOG 14 Eingang 14 T.Raum 2 - Messwert

11: T.Raum < Scll AMALOG 15 Eingang 15: unbenutzt - Messwert

12: T.Raum = Soll (Absenk) == AMALOG 16 Eingang 16: unbenutzt - Messwert

131 T.Worlauf Soll = Min ANALOG 17 | unbenutzt

14: T.Auflen < Max <= AMALOG 18 | unbenutzt

15: T.anfien < May fahsenk)

Es konnen mehrere Werte gleichzeitig mit Hilfe der Shift- oder der Strg-Taste markiert
werden.

e — = = ——igmem = s =

;ﬁ;i"-.-l.ﬁ.LOG? - S Um Werte zu entfernen, werden diese markiert und mit der
Ingang # 1.FuU 1 ) 1]
.Entf“-Taste des PC’s auf ,unbenutzt* gestellt.
unbenutzt

AMALOG 9 ingang 9: T.ke:
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2. Verwendung der Pfeile um die Eintragung in der rechten Liste zu tberschreiben oder zu
|6schen

a) Den Datentyp in der rechten Spalte auswéahlen (Analog / Digital).

b)Die Position an der ein neuer Parameter in der Liste eingefuigt werden soll, markie-
ren.

C) Den Parameter der eingebunden werden soll, in der Liste ,verfiigbare Parameter*
auswahlen.

d)Den gewahlten Parameter in die rechte Liste mit => einfligen. Nach dem Einfiigen des
Parameters wird automatisch der nachfolgende Parameter ausgewahilt.

Beispiel: Heizkreis VL-Solltemperatur in die ,Analogen Werte" als ,Analog 8“ einfugen

Datenlogging

Verfiighare Parameter e Analoge Werte | Digitale Werte | Allgemein
&- Eingange A AMALOG 1 Eingang 1: T.Kollekkor - Messwert ~
+- Ausgange .
o Salar 1 AMALOG 2 Eingang 2: T.\Warmwasser - Messwert
o Solar = AMALDG 3 Eingang 3: T.Boiler unten - Messwert
- Solarvorrang AMALOG 4 Eingang #: T.Puffer unten 1 - Messwert
= Heizkreis 1 m ANALOGS  Eingang S: T.Puffer unten Z - Messwert
1: vorlaufsollkemperatur AMALDG 6 Eingang &: T.Puffer mitke - Messwert
2: Effektive Raumsolltemperatur AMALOG 7 Eingang 7: T.PuFfer oben - Messwert
3+ Heizkrsispurmpe @ANALOG 8 owmbenu
;: misc:er SUF{ELDI?-’ ANALDG 9 Eingang 9: T.Kessel YL - Messwert
# Mischer 1 - 1. ANALOG 10 Eingang 10: T.Heizkreis WL 1 - Messwert
& Wartungsbetrieb = -
21 Frostschutzhetrich AMALDG 11 Eingang 11: T.Heizkreis YL 2 - Messwert
3! Betrichsart AMALDG 12 Eingang 12: T.Aulen - Messwerk
9. Betriebsstufe AMALDG 153 Eingang 13 T.Raum 1 - Messwert
10: Vorhalkezeit AMALOG 14 Eingang 14 T.Raum 2 - Messwert
11: T.Raum < Sol AMALOG 15 Eingang 15: unbenutzt - Messwert
12: T.Raum = Soll (Absenk) AMALOG 16 Eingang 16: unbenutzt - Messwert
13 T.¥orlauf Soll = Min AMALOG 17 | unbenutzt
14: T.Aulen < Max
16 T AnlRarn = Maw (Akearlh = ANALOG 18 | unbenutat

Es kénnen mehrere Werte gleichzeitig mit Hilfe der Shift- oder der Strg-Taste markiert wer-
den.

Mit dem Pfeil zuriick <= kdnnen markierte Werte wieder auf ,unbenutzt* gestellt werden.

Datenlogging auf der SD-Karte der UVR16x2

Mindestversion des Reglers: V1.24
Im Register ,Allgemein“ wird festgelegt, ob die Loggingwerte auch auf der SD-Karte des Reg-
lers gespeichert werden sollen und wenn ja, in welchen Intervallen.

Analoge Werte | Digitale Werte || Allgamein

AMALDG 1 Eingang 1: T.Kollekkor - Messwert

Analoge Werte | Digitale Werte | Algemein Beispiel: Das Datenlogging auf der SD-Karte des
Reglers wurde ausgewahlt. Die Intervallzeit betragt

Dakenlogging auf SD-Karte | Ja 30 Sekunden.

Inkervallzeit 00:00:30 [hhimm:ss]
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UVR 1611

Fur das CAN-Datenlogging kdnnen zwei Datensétze frei definiert werden. Ein Datensatz
umfasst 16 analoge und 13 digitale Parameter.

Die linke Spalte zeigt alle verfiugbaren Parameter, die zum Datensatz in der rechten Spalte
hinzugefigt werden kénnen. Dabei sind folgende Besonderheiten zu beachten:

Drehzahlstufen der Ausgange 1, 2, 6 und 7:
Um die Drehzahlstufe eines Ausgangs zu erfassen, muss der Ausgang im Datensatz 1 dem
digitalen Parameter mit derselben Nummer zugewiesen werden.

Funktionen ,Warmemengenzahler:

Die Ausgangsvariablen der Funktionen ,Warmemengenzahler” werden, entsprechend deren
Reihenfolge in der Funktionsliste, automatisch in die beiden Datensatze eingebunden (WMZ
1 und 2 im Datensatz 1, WMZ 3 und 4 im Datensatz 2). Winsol kbnnte zwar die Ausgangsva-
riablen in einem Datensatz direkt loggen, sie werden aber mit falscher Einheit °C angezeigt.
Bei Erreichen entsprechend hoher Werte kénnen diese in der Grafik nicht mehr richtig darge-
stellt werden und sind dann nicht mehr aussagefahig.

Vorgangsweise um einen Parameter in die Datenaufzeichnung einzubinden:

Es gibt 2 Moglichkeiten:

1. Auswahl des zu loggenden Wertes in den ,Verfiugbaren Parametern® links und Ziehen
des Wertes zu dem Logging-Wert, an dem er angezeigt werden soll.

Beispiel: Die Vorlauf-Solltemperatur des Heizkreises 1 soll als Analogwert 7 des 1. Da-
tensatzes geloggt werden

Datenlogging @

Yerflghare Parameter Datensatz 1 | Datensats 7
+|- Eingange -~ 2 analog
Ausgd

: S;zg:nge AMALOG 1 Eingang 1: T.Kollekkor - Messwert

+- Salar 2 AMALOG 2 Eingang 2 T.\Warmwasser - Messwert

- Solarvarrang AMALOGE S Eingang 3: T.Boiler unken - Messwert

= Heizkreis 1 AMALOG 4 Eingang 4: T.Puffer unten 1 - Messwert
1: Warlaufsolltemper SEUY ANALOGS  Eingang S5: T.Puffer unten 2 - Masswert

 Effektive Raumsollemperatur ANALOG & Eingang & T.Puffer mitte - Messwert

i Heizkreispumpe w Eingang 7: T.Puffer aben - Messwert

2

3

;: misc:e" SUFEUDOJ; AMALOG & | Eingang &: unbenutzt - Messwert

6I scher = i AMALOG 9 Eingang 9: T.Kessel YL - Messwert
7
g

: Wartungsbetrieb
| Frostschutzbetrieb AMALOG 10 Eingang 10: T.Heizkreis WL 1 - Messwert
1 Betriehsart AMALDG 11 Eingang 11: T.Heizkreis YL 2 - Messwerk
9: Betriebsstufe AMALOG 12 Eingang 12: T.Aulen - Messwert
10: Yorhaltezeit ANALOG 13 Eingang 13: T.Raum 1 - Messwert
11: T.Raum = Sall — AMALOG 14 Eingang 14: T.Raum 2 - Messwert
12: T.Raum < Soll (Absenk) = AMALOG 15 Eingang 15: unbenutzt - Messwert
13: T.Vorlauf Sol > Min e ANALOG 16 Eingang 16! unbenutzt - Messwert
14: T.Auffen < Max = = pigital
15: T.Aulen < Max (Bbsenk)
16: T.Worlauf = Max DIGITAL 1 Ausgang 10 Solarpumpe - Ausgangsstatus
17: Restlaufzeitzahler DIGITAL 2 Ausgang 2: Heizkreispumpe 1 - Ausgangsstabus

Um einen Wert im Datensatz zu entfernen, wird dieser markiert und mit der ,Entf‘-Taste
des PC’s auf ,unbenutzt” gestellt.

AMALOG & Eingang &: T.Puffer mitke - I

m unbenutzt
AMALOG S Eingang &: unbenutzt - Mess
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2. Verwendung der Pfeile um die Eintragung im Datensatz zu tberschreiben oder zu 16-

schen

a) Den Datensatz, der definiert werden soll, in der rechten Spalte auswéhlen.

b)Die Position an der ein neuer Parameter in den Datensatz eingefiigt werden soll,

markieren.

C) Den Parameter der in den Datensatz eingebunden werden soll, in der Liste ,verfiigba-

re Parameter” auswahlen.

d)Den gewahlten Parameter in den Datensatz mit => einfiigen. Nach dem Einfiigen des
Parameters wird im Datensatz automatisch der nachfolgende Parameter ausgewahlt.

Beispiel: Heizkreis VL-Solltemperatur in den Datensatz 1 als ,Analog 7“ einfligen

Datenlogging @

‘Werfligbare Parameter

Eingange

Ausginge

Solar 1

Solar 2

Solarvorrang

(=) Heizkreis 1

: Worlaufsollkemperatur
1 Effektive Raumsollemperatur
1 Heizkreispumpe

: Mischer AufjZu

1 Mischer 0 - 100%

1 W'artungsbetrieb

1 Frostschutzbetrieb

1 Betrishsart

: Betriebsstufe

! Yarhalkezeit

¢ T.Raum < Soll

: T.Raum < Soll {Absenk)

¢ T.vorlauf Soll = Min

s Toaulen < Max

s T.Aulen =< Max (Absenk)
¢ ToMorlauf < Max

1 RestlanfrritzAhler

Datensatz 1 | Datensatz 2

= Jg
ANALDG 1
AMALDG 2
AMALDG 3
ANALDG 4
AMALDG S
MALDG 6
@NALOG 7
AMNALDG &
ANALDG 9
AMALODG 10
AMALDG 11
AMNALODG 12
AMNALDG 13
AMALOG 14
AMALOG 15
AMALDG 16
= Digital
DIGITAL 1
DIGITAL 2

Eingang 1: T.Kollektor - Messwert
Eingang 2: T.'Warmwasser - Messwerk
Eingang 3: T.Boiler unten - Masswert
Eingang 4: T.Puffer unten 1 - Messwert
Eingang 5: T.Puffer unten 2 - Messwert
Eingang &: T.Puffer mitke - Masswert
Eingang 7: T.Puffer oben - Masswert
Eingang &: unbenutzt - Masswert
Eingang 2 T.Kessel WL - Messweart
Eingang 10: T.Haizkreis YL 1 - Masswert
Eingang 11: T.Heizkrais WL 2 - Messwert
Eingang 12: T.Aufen - Messwert
Eingang 13: T.Raum 1 - Messwert
Eingang 14: T.Raum 2 - Messwert
Eingang 15; unbenutzt - Messwert
Eingang 16: unbenutzt - Messwert

Ausgang 1: Solarpumpe - Ausgangsstatus
Ausgang 2: Heizkreispumpe 1 - Ausgangsstatus

Mit dem Pfeil zuriick <= kann ein im Datensatz markiert Wert wieder auf ,unbenutzt* gestellt

werden.

Der ,Masterknoten® ist die Knotennummer des C.M.l. oder des BL-NET.
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Funktionsdaten und Dokumentation erzeugen
Funktionsdaten

Bearbeiten Ansicht  Objekk  Extras  Hilfe

Mit den MenUpunkten ,Datei / Exportie-
ren / Funktionsdaten...“ bzw. ,Datei /

e gt s B = < | Exportieren / Dokumentation...“ kén-

Cffnen. .. Skrg+0 : . . " .

ScHiefien o — nen die Funktionsdaten (*.dat-Datei)
wskem Y. tdw || Solar <.tdw || * i ; * _ ; _

alle schliefien und die Dokumentation (*.txt-Datei) er
Hydraulik | Programmisrung  Zeugt werden.

Speichern unter ...
Alle speichern

Einstellungen r

Seite einrichten. ..
Seitenansicht. .
Drucken... Skrg+P

Importieren g

Exportieren
R Dokurmentation, . .

Zuletzt gedffnete Datei
HIELZT genrTnete Lateen Bildschirmausschnitt, ..

Beenden Alk+F4

T 1

Ist die Programmierung fehlerhaft, wird vor dem Erzeugen der Funktionsdaten ein Fehler-
protokoll mit der Auflistung der Fehler erzeugt.

Funktionsdaten und die Dokumentation kdnnen erst dann erzeugt werden, wenn alle
Fehler behoben wurden.

Beispiel eines Fehlerprotokolls:

Funktionsdaten erzeugen

Funktionsdaten | Dokumentatid |FEh|EfF'VC'tC'k':'" |
N 7

Mehrere analoge CAMN-Eingange lesen dense Ben Parameter (Knotennummer 2, Ausgangsnunnmer 17
Analog 1
fnalog 2

Funkkionen: 18 von 128

Ergebnis: 1 Fehler

QK ] [ Abbrechen

64



Vor dem Speichern der Funktionsdaten mussen die Mindestanforderungen an das Betriebs-

system und die Seriennummer nach Angabe des Reglertyps kontrolliert und beachtet wer-
den.

Beispiel UVR16x2:

Funktionsdaten erzeugen

" Funktionsdaten anumentatiu:un || Fehlerpru:utu:uk;:u|||

iH
/_\

‘ Betriebssyskem: ab W1.21
N Setiennummet ! jedes Gerat

N\

-
Furktionsdaten speichern. ..

(04 ] [ Abbrechen
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Dokumentation

Bearbeiten Ansicht  Objekk  Extras  Hilfe Vor dem SpeiChem der Dokumentation
N Strg+N S o kénnen unbenutzte Parameter heraus
Offnen. .. Strg+0 B i gefiltert werden.

Schlieffen
Alle schliefen

Syskem ¥, kdw | Solar ¥, kdw

Hydraulik, | Programmisrung

Speichern unter,.,
alle speichern

Einstellungen ¥

Seite einrichten, ..

Seitenansicht. .,

Drucken. .. Skrg+F
Importieren +
Exportieren Funktionsdaten. ..
ltat qesffnote Dato ,m
Hletet gediinete Lateten Bildschirmausschnitt. .
Beenden Alk+F4 [
T nmerl

Beispiel UVR16x2:

Funktionsdaten erzencen

Dokurmentation | Fehlerprotokoll
e

= Auszugebende Parameter L
Anforderungen
I=| Eingénge
Chne unbenutzte Eingange ]
[= Ausgange
Chne unbenukzke Ausgange ]
=)' Funktionen
Chne unbenutzte Variablen

1= Fixwerte 3
Ohne unbenukzte Fiwerte
=) DL-Bus
hne unbenutzte DL-Yariablen

[=1 " fk-Fie [l b

[ Dokumentation speichern. .. D
—
[ (o] 4 ] [ Abbrechen ]

Die Dokumentation kann wahlweise in verschiedenen Dateiformaten erstellt werden:
| |

[ ateinarme: |Musteranlage.t:-ct V| [ Speichern l

D ateityp: Textdatei [ =t) w Abbrechen

Testdatel Unicode [*.txt]
C5Y [Semikolon-getrennt] [©.cav]
C5Y Unicode [T abulator-getrennt] [*.cav]
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Bildschirmausschnitt exportieren
Mit Hilfe dieser Funktionalitat ist es még-

Bearbeiten Ansicht  Ohjekt  Extras  Hilfe lich, den sichtbaren Ausschnitt der
Meu Strg-+M = B , . Zeichenflache als PNG- oder JPEG-
Offren. .. Strg+0 ) datei zu exportieren.

Schligfen

System ¥, kdw || Solar &, kdw

Hydraulik. | Programmigrung

Alle schliefen

Speichern unter..,

Alle speichern

Einstellungen ¥

Seite einrichken. ..
Seitenansicht, ..
Drucken. .. Strg+P

Importieren b

Exportieren Funktionsdaten. ..

. ) Diokurnentation. ..
Zuletzk gedffrete Dateien

Bildschirmausschmnitt, , .

Beenden alk+F4 [

Eingabe der gewilnschten Bildgrof3e zur Anpassung an
das anzeigende Display. Das GrolRenverhaltnis Breite /

Bildschirmausschnitt export... E'

Grife: Hohe bleibt erhalten.
Ereite: = Pixel
Hihe: | 543 = Pixel
[ (n] 4 l [ abbrechen
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Zeichenfunktion

Zeichenfunktion im Bereich ,,Hydraulik*

Die Erstellung einer Hydraulikzeichnung erfolgt im Bereich ,Hydraulik®, der unterhalb des
Dateinamens angezeigt wird.

Beispiel: [t tvrisxe

rammierung

Das Navigieren in der Zeichenflache (Markieren, Zoomen, Verschieben, Vorder-
grund/Hintergrund, Ausrichten, Kopieren) und die Behandlung der Verknipfungen erfolgen
genauso wie im Bereich ,Programmieren” und werden dort beschrieben.

Hinweis zu Linien:

Wird vor Abschluss einer schréagen Linie die Shift-Taste gedriickt, so &ndert sich die schrage
Linie in eine orthogonale Linie (waagrecht oder senkrecht).

Bibliotheken
Standardbibliothek
Bibliothk Das Programm stellt in einer Standardbibliothek verschiedene
Hydrauliksymbole zur Verfiigung.
@ Diese Symbole werden seitlich links in einem Suchbaum zur
Verfligung gestellt.
Das ausgewahlte Element wird im oberen Vorschaufenster an-
gezeigt.
Das Einflgen in die Zeichnung erfolgt wie das Einfugen von
Objekten im Programmierbereich.
Hydraulik,

—J- Standard Bibliotheken
= Hydrauliksymbole
2 Wege Zonenventil
213 Wegeventil

3 Wege Mokarmisgher
4 wWege Mischer h

4 wWyege Motormischer
Absperrventil
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Zeichenfunktion

Eigene Bibliotheken

5 Eigene Eiblictheken Zusatzlich ist es mdglich, eigene Bibliotheken mit selbst ge-
= Test stalteten Elementen zu erstellen. Im Beispiel wurden bereits die
3 Wege blau eigene Bibliothek ,Test“ und 3 eigene Elemente angelegt. Das
Speicher 1 ausgewahlte Element wird im oberen Vorschaufenster ange-
Speicher 2 zeigt.

Durch Rechtsklick auf das jeweilige Element ist eine Bearbeitung maglich:

ey % ewe Eiblathek | Anlegen einer neuen Bibliothek

—|- Eigene Bibliotheken B
= — —1 Anlegen von Elementen oder Bearbeiten der Bibliothek
A5 Meues Bibliothekselement

Umbenennen
Leschen

= Eigene Bibliotheken

= Tesk
% Bearbeiten Bearbeiten von Elementen
Umbenennen
Lischen
Bibliothek Das Anlegen und Bearbeiten von eigenen Bibliotheken und
Elementen kann auch Uber die Werkzeugsymbole im Biblio-
@ N [ﬁ?’i theksbereich erfolgen:
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Zeichenfunktion

Bearbeiten und Erstellen von Bibliothekselementen

Die Elemente der Standardbibliothek kénnen in der Bibliothek nicht verandert werden.
Standardelemente in der Zeichenflache kénnen Hilfe des Symboleditors geédndert werden.

Erstellen eigener Bibliothekselemente

=R Figene Bibliofheken | Eigene Bibliothekselemente kénnen erst nach Erstellen einer
=l Test eigenen Bibliothek angelegt werden.
3 Wege blau

= Eigene Bibliotheken . .
_gw AnschlieBend kann ein neues Element angelegt werden.
; Dieses muss zuerst einen Namen erhalten. AnschlieRend

Offnet sich der Symboleditor.

Meues Eibliothekselement

Umbenennen k
Léschen

Symboleditor

Beim Anlegen neuer eigener Elemente oder durch Doppelklick auf ein Element in der Zei-
chenflache offnet sich der ,Symboleditor®.

Beispiel ,,Festbrennstoffkessel*:

o RN —" Symboleditor, |;‘@E‘
o o o Editar Bearbeiten Ansicht  Obijekt
SR e R = 1E X
'
S [ [ | ] :
S = = R = = (&
R e
. L ¢ A
7 .
: 0§
o . =
o ]ZZ .
] e
(@
o 36,7 9,4 Edit Dlg Objekt anklicken oder Rechteck zishen um mehrere Objekte zu markisren

Soll ein Standardelement bearbeitet und als eigenes Element gespeichert werden, muss
man dieses im Symboleditor kopieren (Markierungsrahmen Uber das Element ziehen, die

Tastenkombination ,Strg + ¢ dricken oder in der Werkzeugleiste == anklicken).

Anschlie3end legt man ein neues Bibliothekselement an und gibt diesem einen Namen. Im
nun geodffneten Symboleditor fligt man das kopierte Standardelement ein (Tastenkombinati-

on ,Strg + v“ oder e ).

Danach kann das Element weiter bearbeitet und mit 4 gespeichert werden.
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Zeichenfunktion
Selektionsmodus

v Einzelne, markierte Elemente kénnen mit Hilfe der Werkzeugleiste
- oben in Vorder- oder Hintergrund gebracht, gedreht, gespiegelt oder
|Selektionsmodus auswahlen ausgenchtet werden.

lts
i

El mm % o F i

B % & A

Zusatzlich kénnen weitere Zeichnungselemente (Linien, Rechtecke, Kreise, Kreisboégen, El-
lipsen, Texte) mit Hilfe der Werkzeugleiste rechts eingefligt werden.

Im Selektionsmodus kann durch Doppelklick auf eine Linie oder ein Flachenelement (z.B.
Kreis) die Linienart, die Linienfarbe, die Linienform und bei Flachenelementen die Fullfarbe
verandert werden:

Beispiel: Kreis im Heizkessel
Das angeklickte Element erscheint markiert (rot)

= = I = =]

| Linie und Fiillung

Lirie
At | — | Ecker (IR
Farbe: | I | Abschiisse: | EJ[E|[E

Strichstarke {mm): | 0,2

w

Fillung

Farbe: Transparenk w

O, l [ Abbrechen ]

_I|"’”
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Zeichenfunktion
Editiermodus

Im Editiermodus kann die Form einzelner Elemente des Symbols be-
» arbeitet werden.

Editiermodus auswahlen |

e

Beispiel: Festbrennstoffkessel

Das Rechteck wurde im Editiermodus angeklickt,

o K =t K C M ' ) E nun kann die Form durch Ziehen der angezeigten
o RN Markierungspunkte verandert werden.
& A
g
_ .
. T
e
g
®
O . O
s Eine Besonderheit sind die ,Pins®, also Anknupfungspunkte fur Li-

... . nien. Diese ermdglichen eine punktgenaue Verbindung mit den Ele-
|Einen neuen Pin hinzufiigen | menten.

Beispiel: Erweiterung des Speichersymbols durch 2 Pins
Ansicht im Symboleditor Ansicht in der Zeichenflache

= O

» (X =
—— —

Dieses veranderte Symbol kdnnte nun kopiert und als neues Bibliothekselement in einer ei-
genen Bibliothek gespeichert werden.
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Zeichenfunktion

Markierte Elemente kdnnen mit Hilfe der Werkzeuge in der oberen Leiste in Vorder- oder
Hintergrund gebracht, gedreht, gespiegelt oder ausgerichtet werden.

TR s dh=s E H mwm %F ow I e

A N Das Einfugen von Texten erfolgt wie im Bereich ,Programmierung® beschrie-
" pen.

- o Jeder Anderungs- oder Erweiterungsschritt kann durch ,Rickgangig“ oder
~Wiederherstellen“ zurickgenommen oder wiederhergestellt werden.

Jede Anderung im Symboleditor muss mit dem Hakchen < abgeschlossen werden.

Sollen die Anderungen nicht gespeichert werden, klickt man X an.
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Zeichenfunktion

Erstellen einer Hydraulikzeichnung

Zusatzlich zu den Hydrauliksymbolen kénnen weitere Zeichnungselemente (Linien,
Rechtecke, Polygone, Texte) mit Hilfe der Werkzeugleiste rechts eingefigt und be-
arbeitet werden.

Beispiel: Rechteck
Nach dem Einfigen und ,Aufziehen” des Rechtecks befindet man sich im Editiermo-
dus. Der Editiermodus ist an der Form des Mauszeigers erkennbar: +

Ein bereits eingefiigtes Objekt kann durch Starten des Editiermodus & in der Werk-
zeugleiste rechts und Anklicken des Objekts weiter bearbeitet werden.

Die Form des Rechteckes kann durch Ziehen der Markierungspunkte verandert werden.

Durch Ziehen des Markierungskreises nach Innen kénnen die Ecken des
Rechtecks abgerundet werden.

L] & &F »
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Zeichenfunktion

Durch Doppelklick auf das Rechteck im Selektionsmodus kénnen Linienart, Linienfarbe

Strichstarke, Form und Fullfarbe verandert werden.
Beispiel:

Linie und Fiillung

Linie

| o e ([EJEED

Farbe: | I | Abschiisse: | EJ|E|[E€

Strichskarke (mm): | 1,5 | 3
Fiillung
Farbe: || |v|

[ Ok l [ Abbrechen ]

Eﬁu Extras Hilfe Uber den Mentipunkt ,Objekt / Linie und Fallung...“ kann fiir alle Hyd-

Anardnen »

raulikzeichnungen eine globale Einstellung fir diese Elemente ausge-

Austichten » | wahlt werden. Diese Einstellungen bleiben auch bei einem Neustart des

Programmes erhalten.

i achriftart,., t!
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Zeichenfunktion

Beispiel fur eine einfache Hydraulikzeichnung

Nachfolgend werden beispielhaft die einzelnen Schritte zur Erstellung einer einfachen Hyd-
raulikzeichnung (Solaranlage) beschrieben.

1. Platzierung der Hydrauliksymbole ,Kollektor, Speicher®, ,Pumpe“ und ,Ruckschlag-
klappe“ in der Zeichenflache durch Hineinziehen aus dem Suchbaum und Ausrichten am
Raster.

-

Bt

2. Herstellen der Verknupfungslinien zwischen den ,Pins® in gleicher Weise wie im Be-
reich ,Programmierung®.

I
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Zeichenfunktion

3. Wahlweise: Bearbeitung der Linien und Flachen (Farbe / Linienstarke) durch Doppelklick
auf das Element oder im Symboleditor

Linie und Fiillung

Lirie

Art: | v| Ecken: @@@
v| abschlisse: @@@

| w

Farbe: |

Strichskarke (mm); | 1,0

Ansicht nach Bearbeitung von Linien und Hydraulikelementen:

5. Fertigstellung durch Abspeichern &

Anderungen vorbehalten © 2017
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